
Semestre :5 Parcours SI 
Unit  d’e seig e e t fondamentale : UEF2 
Matière : Génie logiciel 
Crédits : 5 
Coefficient : 3 
O je tifs de l’e seig e e t : App e d e à appli ue  u e thodologie d a al se et de o eptio  pou  le 

développement des logiciels. En particulier, apprendre la modélisation objet avec le langage universel UML. 

Connaissances préalables recommandées : Algo ith i ue, “ st e d I fo atio , P og a atio  O ie t e 

Objet. 

Contenu de la matière : 
Chapitre 1. Introduction 

1. Définitions et objectifs 
2. Principes du Génie Logiciel 

. Qualit s atte dues d u  logi iel  

. C le de ie d u  logi iel  

. Mod les de le de ie d u  logi iel 
Chapitre 2. Modélisation avec UML 

1. Introduction 
Modélisation, Modèle, Modélisation Orientée Objet, UML en application. 
2. Eléments et mécanismes généraux 
3. Les diagrammes UML 
4. Paquetages 

Chapitre 3. Diag a e UML de as d utilisatio  : ue fo tio elle 
Intérêt et définition, Notation 

Chapitre 4. Diag a es UML de lasses et d o jets : ue stati ue 
1. Diagramme de classes 
2. Diagramme d o jets 

Chapitre 5. Diagrammes UML : vue dynamique 
. Diag a e d i te a tio  “ ue e et olla o atio  
. Diag a e d a ti it s 
. Diag a e d tats/t a sitio s 

Chapitre 6. Autres notions et diagrammes UML   
1. Composants, déploiement, structures composite.    
2. Mécanismes d'extension : langage OCL + les profils. 

Chapitre 7. Introduction aux méthodes de développement : (RUP,  XP) 
 
Chapitre 8. Patrons de conception et leur place au sein du processus de développement 
Mode d’ aluatio  : Examen (60%) , contrôle continu (40%) 
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