	Symbole

ou opérateur 
	Description
	Exemples

	?
	Demande d'aide sur une commande
	?plot

	;
	Délimiteur de fin de requête (avec affichage)
	plot ( f (x) , x=0..5 ) ;

	:
	Délimiteur de fin de requête (sans affichage)
	c := plot ( f (x) , x=0..5 ) :

	{   }
	Délimiteur d'ensemble
	plot ( { f(x), g(x) }, x=0..3 ) ;

	[  ]
	Délimiteur de liste

(l'ordre d'énumération est alors important)
	plot ( [ x^3, 2*x+1], x = -2..3,

color = [red, blue] ) ;

	(  )
	Délimiteur d'expression 

                          et  élément de syntaxe
	a * ( b+c );

plot ( f(x), x = -1..5 ) ;

	..
	Opérateur d'intervalle
	plot( f( x ), x = 2..8, y = 0..3 );

	: =
	Opérateur d'assignation 

d’une expression Maple
	a := x + 4 ;

       g := plot ( f(x), x = 0..2 ) :

	(>
	Opérateur de création d’une fonction

                   (au sens mathématique)
	f := x-> 3*x^2 + 1 ;

                     f (69) ;

	    +     (  

    *      /  

^ ou **
	      Opérateurs d'addition,  de soustraction,    

               de multiplication,  de division
                     et d'exponentiation
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 s’écrit 

(3*x^2-7) / x^(1/2) ;

	   <     <= 

   >     >= 

or   and
	Opérateurs d'inégalités 
	 2 < x ( 5  s’écrit 

2 < x  and  x <= 5 ;

	%
	Référence au dernier résultat produit 

par le logiciel
	solve ( 4*x^2-5*x-5 = 0 ) ;

evalf (%) ;

	% %
	Référence à l'avant- dernier résultat produit 

                            par le logiciel
	sol := %% ;

	D
	Opérateur fonctionnel de dérivation
	D ( f ) ;

	Digits
	Variable d'environnement globale qui contrôle le nombre de chiffres significatifs 

utilisés dans une session Maple
	Digits := 5 :

	restart
	Remet l'environnement de la 

séance de travail dans son état initial

(celui du moment de son lancement)
	restart :

	with
	Permet de charger une librairie 

de fonctions spécialisées
	with ( plots ) ;
with ( linalg ) :


Comment écrit-on les fonctions suivantes avec Maple ?

	Fonction
	Entrée Maple
	Commentaires

	
 EMBED "Equation" \* MERGEFORMAT  


	sqrt(x) ou x^(1/2)
	

	                   
 EMBED "Equation" \* MERGEFORMAT  


	surd(x,3)
	extrait la racine n-ième (ici 3) réelle, si elle existe

	| x |
	abs(x)
	

	
 EMBED "Equation" \* MERGEFORMAT  


	exp(x)
	le nombre e s’obtient par exp(1)

	ln x
	ln(x)
	argument entre parenthèses

	log x
	log[ 10](x)
	

	loga x
	log[ a](x)
	

	cos x

tan x


	cos(x)

tan(x)
	toutes les fonctions trigo doivent  mettre l'argument entre parenthèses

	arcsin x

arccot x
	arcsin(x)

arccot(x)
	toutes les fonctions trigo inverses doivent mettre l'argument entre parenthèses

	         (    2x     si  x ( ( 5

f (x)= (
         ( sin (x)  si  (5 < x < 3
	f:= x-> piecewise (

 x<= - 5,  2*x, 

x>- 5 and x<3, sin(x) );
	 L’intervalle doit précéder la description de sa branche


Comment écrit-on les nombres suivants ?
	Nombres


	Entrée Maple

	(
	Pi  

( avec un P majuscule! )

	(
	infinity

	e
	exp(1)


Calcul différentiel et intégral

	Commande
	Description
	Exemples

	denom
	Extrait le dénominateur d'une fraction ou le dénominateur commun d'une somme de fractions
	g := 2 * (x-7) / (x^2-4) ;

denom ( g ) ;

	diff
	Calcule la dérivée d'une expression 

par rapport à une variable
	f:= x->3*x^2 + 5*x-36 ;

diff ( f(x), x ) ;

	eval
	Évalue symboliquement une expression
	eval ( x^2*y, [x = 4, y = 3 ] ) ;

	evalf
	Évalue une approximation d’une valeur algébrique 

(évaluation numérique décimale, précision au choix)
	evalf ( Pi / 4, 20 ) ;

evalf ( f(-1), 5 ) ;

	expand
	Développe une expression
	expand ( (x-4)*(x+1)*(x-7) ) ;

	factor 
	Factorise toute expression pouvant être vue comme un polynôme ou une fraction rationnelle
	p(x ) := x -> x^3 - 2 :

factor ( p (x) ) ;

	fsolve
	            Résout par approximation numérique 

            une équation ou un système d'équations. 

On peut lui indiquer un intervalle de recherche (cette information peut être obtenue en traçant le graphique)
	fsolve ( p(x) = 0, x = 0 .. 2 ) ;

fsolve ( f(x) = 0, x = 1 ) ;

	int
	Évalue une intégrale définie ou indéfinie
	int ( sin(x), x ) ;

int ( sin(x), x = 0 .. Pi ) ;

	Int
	C’est la forme inerte de int
	Int ( sin(x), x ) = int( sin(x), x ) ;

	implicitdiff
	Dérive implicitement une équation.

 Après l'équation, il faut préciser la variable dépendante suivie de la variable indépendante
	E :=  x^2+y^2 = 25 ;

implicitdiff ( E, y, x ) ;

	implicitplot

(librairie plots)
	Trace le graphique du lieu géométrique  

défini implicitement par l’équation 
	implicitplot (E , x = -5 .. 5 ,

    y = -5 .. 5 ) ;

	limit


	Calcule la limite d'une expression. On peut préciser, en option, la direction droite ou gauche de cette limite.
	limit ( f(x), x = 3 ) ;

limit ( f(x), x = 3, left ) ;

	Limit
	C'est la forme inerte de limit
	Limit ( f(x), x = 3, left ) ;

	plot
	Trace le graphique d’une fonction (ou assignation)
	plot ( f(x), x = -2..4, y = 0..10 ) ;

	quo 
	Donne le quotient d'une division de polynômes 

(sans le reste s’il y en a un)
	quo ( x^3+x+1, x^2+x+1, x ) ;

	seq
	Permet de générer une séquence de valeurs
	seq ( i^2, i = 1.. 5 ) ;

	series

 ou  taylor
	Permet de générer un développement en séries
(ici autour de 0 avec l’utilisation de 8 termes)
	series ( exp(x), x = 0, 8 ) ;

     taylor ( exp(x), x = 0, 8 ) ;

	simplify
	Simplifie une expression
	simplify ( D(f) ) ;

	solve 
	Résout symboliquement 

une équation ou un système d'équations
	solve ( denom( f(x) ) = 0 ) ;

solve ( f(x) = g(x), x ) ;

	subs
	Remplace un paramètre dans une expression

 (ici remplace x par 2 dans l'expression  E)
	subs ( x=2, E ) ;


Algèbre linéaire

(Rem : plusieurs de ces fonctions nécessitent d’avoir chargé la librairie linalg)

	Commande
	Description
	Exemples

	matrix
	Définition d’une matrice ligne par ligne
	A :=matrix ( [[1, 2], [3, 4], [5, 6]] ) ;

	array
	Définition d’une matrice avec sa dimension
	array ( 1..2, 1..3, [[1,2,3], [4,5,6]] ) ;

	A [i , j]
	Accès à un élément d’une matrice
	A [1 , 2] ;

	   evalm (*)
	Évalue une opération matricielle

( notez le symbole de produit matriciel : &* )
	evalm ( A + B ) ;

evalm ( A &* B ) ;

	det
	Calcule le déterminant d’une matrice
	det ( A ) ;

	inverse
	Calcule la matrice inverse d’une matrice
	inverse ( A ) ;

	transpose
	Calcule la transposée d’une matrice
	transpose ( A ) ;

	adjoint
	Calcule la matrice adjointe d’une matrice
	adjoint ( A ) ;

	addrow, 

addcol, swaprow,

swapcol,

mulrow,

mulcol
	Opérations élémentaires sur les lignes ou colonnes d’une matrice. La syntaxe est opération(matrice, ligne, ligne, constante)

(les termes en italique variant selon l’opération)
	addrow ( A, 1,2, 5 ) ;

pour ligne 2 + 5 * ligne 1

swapcol ( A, 2, 4 ) ;

pour permuter les colonnes 2 et 4

mulrow ( A, 2, 9 ) ;

pour multiplier la ligne 2 par 9

	genmatrix
	Permet d’obtenir la matrice des coefficients ou la matrice augmentée (option flag)

 d’un système d’équations 
	genmatrix ( [eq1,eq2,eq3], [x,y,z] );

genmatrix ( [eq1,eq2,eq3], [x,y,z],

flag );

	gausselim
	Permet d’obtenir la matrice échelonnée (escalier) d’un système d’équations
	sol  := gausselim ( A ) ;



	gaussjord
	Permet d’obtenir la matrice de Gauss-Jordan d’un système d’équations
	gaussjord ( A ) ;

	backsub
	Permet d’extraire la solution d’un SE résolu
	backsub ( sol ) ;

	solve
	Permet de résoudre un système d’équations en fonction des variables spécifiées
	eq1 := x + y =2;   eq2 := x - y = 0 ;

solve ( {eq1, eq2}, {x, y} );

	vector
	Définition d’un vecteur
	u := vector ( [1, 2, 3]  ;

v := vector ( [x, y, z] ) ;

	norm
	Évalue la norme d’un vecteur ( 2->racine carrée)
	norm ( u, 2 ) ;

	angle
	Évalue l’angle entre deux vecteurs
	angle ( u, v ) ;

	dotprod
	Évalue le produit scalaire de deux vecteurs
	dotprod ( u, v ) ;

	crossprod
	Évalue le produit vectoriel de deux vecteurs
	crossprod ( u, v ) ;


(*) La librairie linalg charge aussi les fonctions spécialisées : matadd, scalarmul, multiply augment…
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