Intitulé du Master : Systèmes d’information et aide à la décision
Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF2
Intitulé de la matière : Génie logiciel avancé
Crédits : 4
Coefficients : 2
Objectifs de l’enseignement 
Ce cours se décompose en deux parties. La première présente des techniques de conception avancées, la seconde se focalise sur les techniques de conception et de programmation générative au travers de l'ingénierie dirigée par les modèles. 
Connaissances préalables recommandées 
Cours du génie logiciel (Génie logiciel 1 et génie logiciel 2, respectivement de la 2ème et la 3ème année de licence.
Contenu de la matière 
Partie 1 : Techniques de conception avancées 
- L'objectif est de proposer aux étudiants la découverte d'un ensemble de techniques et de bonnes pratiques permettant une meilleure maîtrise du développement logiciel. 
Partie 2 : Ingénierie Dirigée par les Modèles 
- L'objectif est de sensibiliser les étudiants à l'ingénierie dirigée par les modèles 
Le déroulement du cours suit la mise en oeuvre d'une approche dirigée par les modèles: 
· spécification du domaine d'activité sous la forme d'un métamodèle pour permettre une modélisation spécifique aux besoins métier, 
· spécification de la technologie de mise en oeuvre sous la forme d'un métamodèle pour introduire les détails d'implémentation utilisation de la génération de code pour produire tout ou partie de la mise en oeuvre du système. 

Mode d’évaluation : Moyenne Matière = (Note contrôle*2+Note de travaux)/3
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