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OBJECTIFS du TP : 

Dans ce TP, on abordera les points suivants :  

1-Architecture d’un microprocesseur en générale 

2-Modes d'adressage 8085 direct, indirect, immédiat, implicite, registre ...etc. 

3- L’architecture du microprocesseur 8085.( Discutez les fonctions du compteur de programme, du pointeur 

de pile et des indicateurs d'état , des fonctions des signaux ALE,WR, RD, S0 et S1du microprocesseur 

8085).  

4-Brochage du uP 8085 

5-Langage assembleur pour 8085 

6-Intiation à un logiciel assembleur pour le 8085 et exploration de quelques instructions de base. 

 

Question  1: Discuter avec l’enseignant le morceau de code en assembleur suivant écrit pour un type de 

microprocesseur. 

Mnémonique 

Code Op 
Code 

Machine 

(Binaire) 

Opération 

LDA 5H 0000 0101 Il charge l'accumulateur du contenu à partir de 
l'emplacement adressé. 

ADD CH 0001 1100 Il ajoute le contenu de l'emplacement mémoire au 
contenu de l'accumulateur. 

SUB BH 0010 1011 Il soustrait le contenu de l'emplacement mémoire du 
contenu de l'accumulateur. 

OUT  03H 11100111 Il transfère le contenu de l'accumulateur vers le port de 
sortie d’adresse 03. 

HLT 1111xxxx Il arrête l' exécution. 
Question 2 :Quel sera le contenu de l'accumulateur et des drapeaux (CY, S, P et Z), après l'exécution de 

l'instruction ADD D   si A = C3 H and D = 3D H. 

Question  3:Quel sera le contenu de l'accumulateur et des drapeaux (CY, S, P et Z), après l'exécution de 
l'instruction SUB D     si A = C3 H and D = 3D H. 

 

Question  4: Quel sera le contenu de l'accumulateur et du registre des drapeaux, après l'exécution du 
programme suivant              

   

Question  5: Quelle sera la valeur des drapeaux accumulateur, CY et AC après l'exécution du programme suivant : 

 

 
 



Question 6 : Écrire un programme pour additionner deux nombres stockés dans les emplacements mémoire 2100 H et 2201 H 

sans utiliser les instructions LDAX et STAX. La réponse est à charger dans l'emplacement mémoire 2100 H. Vérifier par le 

résultat par simulation.  

 

Question  7: Quel sera le contenu de l'emplacement mémoire 2500 H et des drapeaux (CY, S, P et Z), après l'exécution du 

programme suivant 

 

Question 8 : Quelle sera la valeur du pointeur de pile, une fois le programme suivant exécuté par le uP8085. 

 

Question  9: Quel sera le contenu du registre B, après l’exécution du programme en langage assembleur uP8085 suivant ? 

 
 

Question  10: Écrivez un programme en langage assembleur de 8085 pour effacer les emplacements 
mémoire à partir de 2001 (c'est-à-dire que chaque emplacement doit avoir 00 H). La longueur des octets 
de données est donnée en 2000 H d'emplacement mémoire. 

 Question 11 : Écrivez un programme en langage assembleur de 8085 pour ajouter cinq octets de données 

stockées dans des emplacements mémoire à partir de 2000 H. Si la somme génère un report, arrêtez 
l'addition et stockez 01 H dans l'emplacement mémoire 2501 H ; sinon, continuez l'addition et stockez la 
somme à 2501 emplacements mémoire. 

Question  12: Écrivez un programme en langage assembleur 8085 pour tester le 6ème bit (bit D6) d'un 
octet stocké à l'emplacement mémoire 2500 H. Si le bit D6 est nul alors stockez 00 H à 2501 H sinon 
stockez le même numéro à 2501 H. 
 

 

ANNEXE/ Architecture d’un microprocesseur 8085 et jeu d’instructions 
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	Écrivez un programme en langage assembleur de 8085 pour effacer les emplacements mémoire à partir de 2001 (c'est-à-dire que chaque emplacement doit avoir 00 H). La longueur des octets de données est donnée en 2000 H d'emplacement mémoire.

