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OBJECTIFES VISES: Les points suivants seront abordés :

1. Savoir écrire du code en assembleur uP8085, le simuler et le déboguer

2. Connaitre les registres du microprocesseur et les opérations arithmétiques.

3. Comprendre les instructions savoir les utiliser dans un programme.

4. Apprendre a manipuler les bits individuellement ou en bytes et effectuer les transferts des
données.

5. Apprendre a calculer le temps d'exécution des instructions d'un programme.

I/Questions préparatoires au TP :

1. Quelle est la fonction de I'instruction LXI H, 8000 H ?

2. Comment stocker une donnée dans un emplacement mémoire ?

3. Comment lire une donnée depuis un emplacement mémoire ?

4. Différence entre les instructions HALT et RST dans le 8085 ?

5. Quelle est la fonction de la fouche RESET d'un du microprocesseur 8085
6. Quelle est la fonction de I'instruction INC ?

7. Quelle est la fonction de |'instruction TNZ

8. Quelle est la différence entre les instructions de saut conditionnelles et inconditionnelles ?
9. Quelle est la fonction de I'instruction STA 2018H ?

10. Quelle est la fonction de l'instruction DAA ?

11. Expliquer les instructions DAD

12. Quelle est la différence entre les instructions MOV et MVI ?

13. Quelle est la fonction de I'instruction LHLD 2023H ?

14. Comment lire une donnée a partir d'un emplacement mémoire ?

15. Quels sont les drapeaux disponibles dans le 8085 ?

16. Quelle est la fonction de I'instruction HLT du microprocesseur 8085.
17. Quelle est la fonction de |'instruction LDA ?

18. Quelle est la fonction I'instruction CMA ?

19. Expliquez le fonctionnement du complément a 2

20. Quelle est la fonction des instructions INR et INX ?

21. Quelle est la fonction du STA ?

22. Ecrivez un code simple pour échanger des données & I'aide de I'instruction XCHG
23. Expliquez I'instruction SHLD

24. Expliquez I'instruction JP. INZ

25. Expliquez |'instruction CMP.




IT/Programmation :

EXERCICE 1 : Dix nombres de 8 bits sont stockés a partir de |'emplacement mémoire 8100 H.
Trouvez le plus grand des dix hombres et stockez-le a |'emplacement mémoire 8500 H. Dessinez
I'organigramme correspondant.

EXERCICE 2 : Dessinez |'organigramme et commentez le programme pour additionner deux nombres
16H et D2H. Stockez le résultat dans |'emplacement mémoire 8015 H. Dessinez |'organigramme
correspondant.

EXERCICE 3 : Ecrivez un programme, accompagné d'un organigramme, pour trouver le complément a
2 du nombre FF H, stocké a I'emplacement mémoire 2000 H. Stockez le résultat dans |'emplacement
mémoire 3015 H. Fournissez |'organigramme correspondant.

EXERCICE 4 : Dix nombres de 8 bits sont stockés a partir de |'emplacement mémoire 2100 H.
Additionnez les nombres, stockez le résultat a I'emplacement mémoire 3500 H et reportez-le a 3501
H. Dessinez également |'organigramme.

EXERCICE 5 : Dix hombres de 8 bits sont stockés a partir de |'emplacement mémoire 8100 H.
Trouvez le plus grand des dix nombres et stockez-le a |'emplacement mémoire 8500 H. Donnez
également |'organigramme

EXERCICE 6 : Dix données numériques de 8 bits sont stockées a partir de |'emplacement mémoire
8100 H. Transférez |'intégralité de ce bloc de données vers |'emplacement mémoire a partir de 9100
H. Dessinez également |'organigramme.

EXERCICE 7 : Ecrire un programme qui compte le N de 'l du byte X =10011100 en case mémoire a
I'adresse 2000h et le stocker a I'adresse 2100h.
[2100h]€N

EXERCICE 8 : Ecrire un programme pour tester si le 7°™ bit du byte en case mémoire a I'adresse
4000h est égal a 1.

EXERCICE 9 : Ecrire un programme pour pour forcer le 5°™ bit du byte en case mémoire d I'adresse
3000h a 0.

EXERCICE 9 : Ecrire un programme pour compter en binaire chaque seconde de O a 49 et envoyer le
résultat de comptage vers le port d'adresse 03h.

EXERCICE 9 : Ecrire un programme pour compter en binaire chaque seconde de 0 a 99 et envoyer le
résultat de comptage en BCD vers le port d'adresse O3h.

ITI/Interprétations des codes ASM8085

Commenter le code ligne par ligne et & chaque fois exécuter le code en mode pas d pas et vérifier le contenu des différents
registres et indicateurs d'état.
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[PrOG|

MEMOIRE FROG I MEMOIRE
2000H &oH 2000H
MVI A, 32H . ooa 69H
STA 4000H - S4H LXIH 4000H .01y 54H
HLT * ﬂEM 69H
' .
20004 | e2H
4000H &2H

EIEIE[I:IEI | OO0

Z ACcY P

PROG

F
MEMOIRE

LDA 2000H 2000H

69H

MOV B, A
LDA 4000H

2001H

54H

STA 2000H

MOV A B

STA 4000H

HLT 4000H

62H

S Z ACcy P

pRos]

 MEMOIRE

LXITH2000H  zo00n

65H |

LXI D 4000H
MOVE, M

200IH | |

S4H

LDAXD L

Movm A @

MOV A, B

STAXD |4000H

62H

HLT

LXI H 8200H

MOV A M _ 8201H
INX H B202ZH I
ADD M Y
INX H [T]
MOV M, A ¢
HLT ¢

8200H | |

—— .
MEMOIRE

69H
| B4H
| 62H

oo

S Z AC¢cy P
[PrOG]

MEMOIRE

LXI H, 8000H
MOV A, M

BOOOH

51H

8001H

INXH

19H

SUBM

BOOZH

INXH o

MOV M, A

HLT 4

¢

DﬁTTE::HIDDD ID_——ﬁ__T

S Z AC¢cy P
[PrOG]

MVI C,05H
MVI A,00H
LXI H,8200H
BACK: ADD M
INXH ¢
DCRC ¢
JNZ BACK ¢
MOV M A
HLT

8200H
8201H
8202H

S Z AC ¢y P
PROG]

LXI H, 2009

MOV A, M

INXH

ADD M

INXH

MOV M, A

HLT

¢

¢
¢

I | o N Y

2009H
2010H
2011H

S Z AC CY ¥

FRGE]

LDA 8200H
RLC
RLC
STA 8400H

HLT

- 800ZH |

§O00H |

| "8ODIH |

S Z AC ¢y P AC CY
i PROG s ROG MEMOIRE
M!:;:R! k:gVHA SAZAOO - 8200H 69H LXI H, 2009 2009H 69H
17H INX H ’ 8201H S4H MOV A M 2010H S54H
Ly CMP M mf” a2t INXH 2011H 62H
adad JM FWD 5 SUB M ¢
33 MOV A, M + DAA *
69H FWD: STA 8400H INXH *
HLT MOV M, A
HLT
OOO0O0O0_ 1 OOoOodd | OO0
S Z AC¢cy P S Z AC Y P
MEMOIRE MEMORE MEMOIRE
oM LXI H, 2009 2009H 69H LXT H. 2009
) 2009H 69H
BaH MOV A, M 2010H 54H MOV A M
‘ 2010H 54H
62H INX H 2011H 62H INX H
ADD M R 2011H 62H
DAA i SUB M o
INXH . INXH o
MOV M, A MOV M, A ¢
HLT HLT
10000 I o o | o
S Z ACCY P S Z AC¢EYy P
PROG ﬂﬁ :'$ MEMOIRE
j :ME_;A_OIF_iE | PROG MEMOIRE | LXI M, 2150 2150H | o3H
sm | LDA8200H  ezoon| e | POVEM  2is1n | osH
p— RRC Cg20im | saM MOVC.M 21524
B MVI A,00H Lol BLLEE N LOOP:?S? hBIEXT 2153 14
- JCFN - INR D
MVI AEEH .. | NEXT : DCR € \d
FN: STA 8400H g:_!f ;fsgp 'Y
HLT MOV A, D
STA 2153

DDDDD IDDDUJ |

S Z ACcy P

S Z AC¢cy P

HLT

o o o

S Z ACc¢cYy P




Ecrire un programme en assembleur et indiquer les valeurs des indicateurs d'état ou flags aprés
exécution des opérations arithmétiques suivantes :

0110 0111 0010 1001 0110 0101 1101 0001
+0010 0011 0101 1001
- 0011 0101 0100 1010

SFS-'ZFg 'PF:: 'CFz'.‘AF= ;0F= SFx"Hg 'PF:: 'CF='{AF= ;0F=

I/Calcul du temps d'exécution :

1-Quel sera le délai introduit dans |'ordinateur si le sous-programme suivant est exécuté. Supposons que la fréquence du
systéme soit de 2MHz.

2- Quel délai maximum peut &tre introduit par ce programme de sous-programme ?

3-Modifier ce programme pour introduire une temporisation de 1 sec.
MVI B, 64 H

LOOP1 MVIC, 8EH
LOOPDCRC

JNZ LOOP

DCRB

JNZ LOOP1

RET




