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OBJECTIFS :  
1-Maîtriser la programmation en assembleur pour PIC ,la simulation et le debugging 
2- Apprendre à gérer les temporisations et à les calculer  en utilisant des boucles simples ou imbriquées.
3-Bien assimiler le principe de l’utilisation des look up tables  pour l’implémentation des tables de vérité et de transcodage .
EXERCICE .I :Calcul du temps d’exécution
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EXERCICE .II : Soit le montage suivant qui implémente une fonction combinatoire définie par la table de vérité suivante :
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1-Saisissez le schéma sous Proteus.
2-Assemblez le programme avec Mpasmwin et le téléverser sur pic.
3-Lancer la simulation et vérifier si ça fonctionne  proprement comme prévu.
4-calculer à la main la temporisation tempo.Vérifier par simulation en branchant une sonde oscilloscope sur RB0.
5-Modifier le programme pour que la Led clignote au rythme de 5 fois par seconde.
EXERCICE .III 
A/Traduire l’organigramme suivant en code assembleur en s’aidant de la table de vérité pour l’afficheur sept segment ci-dessous et en faisant appel à une procédure de temporisation qu’on appelle tempo de 20ms.
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B/Refaire le même travail pour implémenter un codeur binaire-hexadécimal comme illustré en figure ci-dessous. 
Vérifier par simulation  si ça fonctionne  proprement comme prévu.
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EXERCICE .VI : Jeu de lumière utilisant RRF et RLF
Saisir le code assembleur suivant sur bloc-notes puis utiliser Mpasmwin.exe pour obtenir le fichier .hex  pour simuler sous Proteus le même montage vu précédemment : [image: ][image: ]
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7-Montrer en calculant & la main que le temps de la TEMPO
suivante est de 1s approximativement.

TEMPO movlw OXFF
movwf 0x21 ; Fill the register.
movlw 0xC
movuf ox20 ; Load 12 into count|

loop2 decfsz 0x20,1
goto loopt
goto exit

loopt decfsz 0x21,1
goto loopt
goto loop2

eXit return
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LIST p-16F84 ; Définition de processeur

#include <p16F84.inc> : Définitions de variables addwf PCL,1

__CONFIG ~_CP OFF & _WDT OFF & _PWRTE ON & _XT_OSC retlw 0
#DEFINE fonct PORTB ;sortie RBO retlw
retlw
retlw
retlw

org 0x00
goto init
ot e retlw
retlw
bst 3,5 spasser en banki retlw
movlw b’ 00000000 sconfigurer le registre OPTION REG nop
movw OPTION REG nop

decfsz 0x21,1

ot TRISA goto tempo
movlw b'11111110" RBO en sortie . return
movwf TRISB end

movlw b'11111" ‘PORTA en entrees

ot 3,5
CLRE PORTA
CLRF PORTB

: move 0x5,w
call table
movwf fonct

call tempo
coto ETIQ
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Binary code to drive 7-scgment display

PORTE

B6 | 85 [ B4

B0
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START:

LOOPR:

LOOPL :

TEMP:
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1-Commenter ligne par ligne et Expliquer que fait le programme.

2-Mesurer Ton et Toff du sianal carré sur RBO puis vérifier par calcul

3- Visualiser les signaux sur les broches du port B tilisant foscilloscope ou
analyseur graphique analgique.

4- Modifier le code pour réaliser unjeu de lumiere avec plus d'option (vitesse,
séquences,._etc).
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Travail a faire :

1-Mesurer Ton et Toff utilisant 'oscilloscope.
2-Calculer le temps de la temporisation a la main.

3-vérifier aue Ton=Toff=temps de la temporisation TEMPO.
4-Expliquer en qgs mots que fait le programme.
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5-Remplacer la routine de temporisation par le code

sulvant: [rempo  MovLw 255
MOVWF 0x21
MOVWF 0x22

T NOP
DECFSZ 0x21,1
GOTO TT
DECFSZ 0x22,1
GOTO TT
RETURN

Mesurer Ton et Toff du signal carré généré sur la broche
RBO et les comparer avec le temps de la TEMPO que vous
calculez  la main.

6-Quelle estla valeur qu'l faut charger dans W pour avoir un signal carré
de fréquence 10HZ.




