V1. Conception des piéces et réalisation d'un assemblage

I. Introduction

Ce document est accompagné d’un CD interactif qui expliquera avec

détails les commandes de base de SolidWorks ainsi que la démarche a

suivre pour faire de la conception solide avec
« SolidWorks 2008 ».

On prendra comme support le systéeme « Borne réglable »

représenté par la figure ci-contre.

Il. Modélisations des piéces

[I-1- Modélisation du corps

Créez un nouveau fichier piéce \
Pitce

1- Création du volume de base :

a) Tracer I'esquisse du volume de base :
- Choisissez 1’outil d’esquisse "Rectangle” EI

(Une esquisse s ouvre automatiquement en cliquant sur
Flan de face

plan de face)

- Realisez le contour fermé suivant en plagant

le premier point sur l'origine.

- Cotez ’esquisse avec 1’outil "Cotation"

2]
(largeur 68mm, hauteur 74mm) pour cela

sélectionnez les deux segments a coter.

b) Créer le bossage extrusion :

fonction
"Base/bossage extrudé” [[g

- Sélectionnez la volumique

- Réglez la condition d’extrusion sur plan milieu.

- Réglez la longueur d’extrusion a la valeur de

68mm.

- Validez @I
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2- Création de la rainure :
a) Choisir le plan d’esquisse :

- Sélectionnez la face sur laquelle on va réaliser I'esquisse de larainure.

Cette face sera notre plan d’esquisse, tous les nouveaux traits (segments,

cercle, arc , rectangle, ...) seront créés sur ce plan.

(Remarquez le drapeau blanc qui apparait lors de la sélection de la surface.

Il indique que vous sélectionnez une face du modele)

- Orientez I’esquisse face a vous, pour cela choisissez I'icone "Normal 8" 1.

b) Tracer et coter 'esquisse :

- Tracez un rectangle correspondant a la rainure souhaitée.

- Cotez I’esquisse (largeur 51mm, hauteur 21mm).

- Cotez en position la rainure.

La cote de position horizontale de la rainure est nulle.(Le coté gauche de &'

rainure est coincident a [’aréte du modéle donc c'est inutile de la saisir) La COle o

IE] Enléw. mat .-Extru

de position verticale de la rainure est 12mm.

c) Créer I'enléevement de matiére :
- Sélectionnez la fonction

"Enlévement de matiére extrudé”

volumique

- Réglez la condition d’enlévement sur a travers tout.
- Validez (V)

3- Création des plans inclinés :
a) Créer les chanfreins latéraux :

- Orientez la vue comme ci-contre
- Ouvrez la fonction volumique "Chanfrein" ﬂl
- Sélectionnez les deux arrétes a chanfreiner.

- Réglez les paramétres de chanfrein :
(Distance-distance, D1 = 44mm, D1 =20mm).

- Validez Q

- Répétez la méme démarche pour l'autre coté.

51

|Plan d'esquisse W |
DRI eossessocmsenes -
| A travers touk W |

0 Basculer cdké pour
enlever la matiere

Y| I

Deépouiller wers ['extérieur

Paramétres de chanfrein -

(") Distance-angle
(%) Distance-distance
Sommek

[pistance égale

‘
ot | 20.00mm
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Distance 1:
Distance 2:
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b) Créer le chanfrein arriére :

- . va Chanfrein arriere ; n
- Orientez la vue comme ci-contre @ @ @ (45 0005

- Ouvrez la fonction volumique “Chanfrein” ]

Farammétres de chanfrein -

- Sélectionnez l'arréte a chanfreiner.

- Réglez les parametres de chanfrein :

(%) Distance-angle

(DiStance-ang|e1 D= 24mm’ A= 450) ) Diskance-distance

Sommek

- Validez Q [inverser la direction
‘
2

4- Création du trou débouchant :
- Selectionnez la face sur laquelle on va

réaliser I'esquisse du cercle.

- Tracez un cercle avec 1’outil d’esquisse

"Cercle” au milieu @ la face.

- Coter le diamétre et la position de ce

cercle comme l'indique la figure ci- contre.

- Créez l'enléevement de matiére "a

travers tout".

:J_"__I Type lﬂr Positions
5- Création du trou lamé:
Spécification du percage s

a) |nsérer un trOU Iamé o Y s S e

- Sélectionnez la face sur laquelle on va

insérer le trou lamé. Lm‘:

Marme:

- Ouvrez la fonction volumique "Assistance | Ainsi Métrique |

pour le percage” E(I Tvpe:

|Téte cylindrique bombée Fi % | |

iqurati ; Talle: LB ) s -
- Entrez la configuration du trou lamé dans l'onglet s v

.,:I I} | 5.000mm

"Type" comme l'indique la figure ci- contre : Ajustement: ':_} | 12,0000 |Z,
L . . Marmal ol
(Norme : Ansi métrique, Jusqu'au prochain, = VL 2 [om .
. mm —

Taille personnalisée : 5mm ;12mm;1mm). SO ERIL v - k —

@u§qu'au prochain e [ Yaleurs par défaut J
o -
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b) Positionner le trou inséré : i© Position du pergage

- Cliquez sur l'onglet "Positions" @ @ @ ™|

- Positionnez le trou au milieu de la T tye | bostions A

face a 13mm de l'arréte supérieure.

HH 1 H n H 1 M P t d
(Ut|||sez I'outil Cotano[m et 'outil | SoeRonnes pereagss T
LItilisez les cotes et autres outils

"Ligne de COﬂStI’UCtiOI’iI) d'esquisse pour positionner la
_ Centre des percages,
- Validez Q Cliquez sur l'onglet 'Type' pour

definir la spécification et la kaille
des percages.

6- Insertion du taraudage normalisé : 3 ]
! Représentation de filet...

- Sélectionnez l'arréte du trou a tarauder. 8 @ @

- Sélectionnez dans le menu déroulant

Rénglages des filetages s
Insertion\Annotations\Représentation de filetage.

-Réglez les parametres du taraudage :

(Jusqu'au prochain, D = 6mm) |Jusc|LI'au prochain V|

- Validez g % | &.00mm

[1-2- Modélisation de |I'écrou :
1- Création du volume de base:

a) Tracer I'esquisse du volume de base :

- Tracez deux axes par I'outil d'esquisse "Ligne

de construction” J

- Tracez l'esquisse par I'outil d'esquisse "Ligne"

- Cotez l'esquisse comme l'indique la figure CI\

dessous

=
¢
i 1 X

17

10,25
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- Cliquez sur Tloutil desquisse .
"Symétrie” él @ @ @ @

- Sélectionnez les entités a symétriser Message -

Sélectionnez les entités &

(toutes les entités de I'esquisse tracé). symetriser et Une ligne

d'esquisse ou une aréte de
modéle inéaire par rapport &

- Sélectionnez I'axe de symétrie. laquele créer la symétrique

. . Cptions Fs

-Validezfery ] SRR e
Entites a symetriser:

S [point16 N

Point17 =1
Ligrnes
Ligne4 adll

Zopier

Symetrie par rappork &:

b) Créer le bossage avec révolution : 1
"

- Sélectionnez la fonctign —
~% Réyolution .

volumique  "Bossage/base avec

révolution" & @ @ @

Parameétres de révolution - T o 1751 1
d

- Selectionnez I'axe de symetrie. ., I:I . .
* ~
- Validez@ @ |Llne direction v | -3

[ | 360.00deq = ‘ !
2- Insertion du trou taraudé : — | *‘MH
-]
-

, . Conktours sélectionnés I :
- Sglectionnez la  face sur | o smEnRRRERLLLL

laquelle on va insérer le trou

taraudé.

o Specification du percage

- Ouvrez la fonction 8@@

volumique "Assistance pour le 7T Type T Positions
percage" ﬁ Spécfication dupereage &
- Entrez la configuration du trou ;m; | ‘ EH ‘ iﬁ‘
i F
taraudé dans I'onglet "Type". —
(Norme : Ansi métrique, A ETEIE vl
Twpe:
travers tout, Taille : M16x2) [Trou taraudé profond ||
Taille:
- Cliquez  sur  longlet Migx2.0 v
Positions G S e -
- Positionnez le trou au milieu @
Filetage:
.
- Validez Q z
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3- Création des chanfreins :
- Ouvrez la fonction volumique "Chanfrein” @I

- Sélectionnez les arrétes a chanfreiner et réglez les parameétres : (Distance-angle, D = 1mm, A =45°).

. Va|idez(&_§|

(Méme démarche pour le chanfrein 2 avec les paramétres : (Distance-angle, D = 2mm, A = 45°).

& Chanfrein2

VW

Parametres de chanfrein -

PR

Paramétres de chanfrein -

(%) Diskance-angle
() Diskance-distance

(%) Distance-anale
() Distance-distance

Sarmnmet Sommek
|:| Inverser la direction Listance: |:| Inverser la direction
Angle: 45 00deg
& @

[ A
[ A

[4 (o T

4- Moletage de la face extérieure :

e N
- Sélectionnez la face extérieure. Textures de Solidworks
R Lsine | ~

- Cliquez sur "Editer la texture" &8 e

Maleké 1
Maleké 2

- Sélectionnez la texture (Metal \ < >
Usiné \ Moleté 1) Milete 1

- Validez (V)

[1-3- Modélisation de l'axe :

A
—=

34 42

D16

Dessin de définition de I'axe

27



1- Création du volume de base:

a) Tracer I'esquisse du volume de base :

- Tracez une ligne de construction.

- Tracez l'esquisse.

- Cotez l'esquisse.

b) Créer le bossage avec révolution :

- Sélectionnez la fonction

volumique  "Bossage/base avec

révolution” ﬂ"l

- Validez (V)

2- Cr

a) Tracer I'esquisse de la gorge :

- Sélectionnez le plan de face comme plan

d'esquisse.

- Tracez l'esquisse.

- Cotez l'esquisse.

b) Créer I'enlévement de matiére avec révolution :

- Sélectionnez la fonction

volumique "Enlévement de matiére

- Affichez les axes temporaires.

avec révolution "

- Choisissez I'axe de révolution.

34

42

| Une direction

[ | 360.00deg

Zonkours seleckionnés

pation de la gorge :

" Enlev. mat. avec révolu...

VW@

Paramétres de révolution -

@ |Une direction vl
s 2

Zontours sélectionnés hd |

- Validez ()

- Ouvrez la fonction volumique
"Chanfrein" ]

3- Cn

- Sélectionnez l'arréte a chanfreiner et
réglez les paramétres : (Distance- angle,
D = 1mm, A = 45°).

- Validez Q

va Chanfrein

V@O

Paramétres de chanfrein

(%) Distance-angle
() Distance-distance
Sormmek

[ inverser la direction

A
[ (ooks |

Distance:
Angle:
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4- Création du dome :

WEH®

Rarametres rs

N

- Ouvrez la fonction volumique "D6éme" a

- Sélectionnez la face sur laquelle on va créer le dome.

- Réglez les parametres : ( distance = 4mm).

[E B |i
- Validez (V) N | |

a |

[ ]D8me elliptique

Mantrer I'apercu

5- Insertion du filetage normalisé :

| Representation de filet...

- Sélectionnez l'arréte de la surface a fileter. 8 @ @
- Sélectionnez dans le menu déroulant |:

] ] i . Réglages des filetages -
Insertion\Annotations\Représentation de
filetage.
- Réglez les paramétres du filetage . |Jusqu'au prochain v|
(Jusqu'au prochain, D = 14mm) @ | 14.00mm =

r

_ Validez &

VOO

6- Création de la rainure .

a) Créer un nouveau plan :

- Sélectionnez le plan de
E] A travers les lignes/points

dessus Flan paralléle & point

— | [B)[eoomes ]
- Ouvrez la fonction "PIan"I & @oom |

[irwerser la direction

- Décalez le plan de dessus de r
10m m . @ Mormal & la courbe

@ Sur la surface

_ Validez g /

b) Tracer l'esquisse de la rainure :

[ [

- Esquissez la forme de la rainure sur le

nouveau plan créé.

- Cotez l'esquisse.




c) Créer I'enlévement de matiére :

, . . [=
- Sélectionnez la fonction
. . N ?
volumique “Enlévement de matiere (6 ('9 @ () -
extrudé" D ] -
Plan d'esquisse “

- Réglez les conditions

Direction 1 -
d’enlévement de matiére : @ Bargne v
(Borgne, D= 3mm). 7
- Validez (ﬁ «hy | 3.00mm —

I1-4- Modélisation de la vis :

1- Création du volume de base :

- Esquissez un cercle de diametre 10mm sur le plan de face.

)
- Sélectionnez "Base/bossage extrudé" ([ & ' 2

®)
- Réglez la condition d’extrusion sur : (borgne, distance = 3,5mm). * * ~
- Validez (V) J’

O
VWO D

Plan d'esquisse A
DIt L oesssssesssonns -
@ Bargne b
7
oty | 3.50mm =

- Esquiser un cercle de diameétre 6mm

I}
sur la face réalisée par I'extrusion (a (,—‘) @ (3)
De -

précédente. ......................................................
) Plan d'esquisse w

- Sélectionnez "Base/bossage extrudé”
DUl o eesoissersons, -
- Réglez la condition d’extrusion sur : Borgne v

(borgne, distance = 7mm). 2

- Validez(ﬁ \.gE: 7.00mm =

30



Esquisser un cercle de diamétre 4,5 mm
sur la face réalisée par l'extrusion
précédente.

- Sélectionnez "Base/bossage extrudé"

- Réglez la condition d’extrusion sur :

(borgne, distance = 4,5mm).

- ValidezQ

2- Création du chanfrein :

- Ouvrez la fonction volumique
"Chanfrein" @

- Sélectionnez I' arréte a chanfreiner et
réglez les parameétres : (Distance-angle, D
=0,5mm, A = 45°).

- Vandez@

3- Insertion du filetage normalisé :

- Sélectionnez l'arréte de la surface a
fileter.

- Sélectionnez dans le menu déroulant :
Insertion\Annotations\Representation de
filetage.

-Réglez les parameétres du filetage :
(Jusqu'au prochain, D = 5mm)

- Validezg

4- Création de la dépouille :
- Ouvrez la fonction volumique
"Dépouile” |
- Réglez les parameétres de dépouille :
(Plan neutre, A =5°)

- Sélectionnez le plan neutre.

- Sélectionnez la face a dépouiller.

(Si la direction de I'angle de dépouille n'est pas
convenable, cliquez sur "Inverser la direction™)

- Validez

s -
|Plan desquisse W ‘
Drirection 1 e

wb1 | 450 |
]

|

WO

Paramétres de chanfrein -

(%) Distance-angle
() Distance-distance

0.a0mm
[Jinverser la direction Angle:  [45.00deq

& | 0.50mm -

|Jusqu'au prochain

& | 5.00mm =
7

L Dépouillel
Typededepoulle -

_ Face de dEpoule
angle de dépouile - A "
[, [5.000eq =
Planredtte oo -
Faces & dépouiler o
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5-Création du congé:

A . @
- Ouvrez la fonction volumique
x)(?
Congé" @) V0@

Ohiets & arrondic -

- Sélectionnez l'arréte a arrondir A | 050 :

) . 0P [areeesis
- Reéglez les parametres :

Ray0n= 0,5) DCongé a plusieurs

ravons
- Validez Q_§|

6- Création de la rainure :

a) Tracer I'esquisse de la rainure :

- Esquissez la forme de la rainure sur la face supérieur de la vis.

- Cotez l'esquisse.

1,50

b) Créer I'enlévement de matiere : @ @ @ @
De e

- Seélectionnez la fonction volumique

"Enlevement de matiére extrudé" [Plan desquisse v]

7
- Réglez @londitions d’enlévement | piection 1 ~
de matiére : @ |Eh:urgne v|
(Borgne, D= 2mm). 7 I‘

- Validez (V) & 2o E

] Basculer cdté pour
enlever la matigre

[1-5- Résultats :

Corps Ecrou

32




I11. ASSEMBLAGE :
Créez un nouveau fichier assemblage B

= Insérer un composant

GICIGIC)

| | |_1_ |n Serti on d uco rps : Sélectionnez une pigce ou un assemblage &

insérer, puis placez le composant dans la
, . , zone graphique. Utilisez |a punaise pour
- Selectlonnez danS |e menu deroulant : insérer plusieurs copies du méme composankt

ou de composants différents.

Insertion\Composant\Piece/assemblage existant | Appuyez sur ke boutan Ok paur insérer un

composant 3 l'origine,
enc |
ou bien cliquez sur

- "Parcourir”, donnez le chemin du fichier [\, Corps

Message

Pigcefassemblage & insérer Y

Documents ouverts:

sldprt "corps".
- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

l1I-2- Assemblage de I'écrou :

1- Insertion de I'écrou :

- Cliquez sur ﬂ

- "Parcourir", donnez le chemin du fichier sldprt "Ecrou”.

- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.
2- Création des contraintes d'assemblage :

a) Coincidence :

Comncidentel

- Cliquez sur "contrainte" % Ea EB \'@ EB
Sélection des contraintes a

- Sélectionnez les deux faces

qui doivent coincider. & I|:|

(Seuls les types de contraintes

applicables auxsurfaces Contraintes standard -
, A , ) Coincidente
sélectionnées sont actifs)
Paralléle

- Cliquez sur "Coincidente m

- Validez Q

b) Coaxialité :

Résultat

- Sélectionnez les deux faces

qui doivent étre concentriques.

- Cliquez sur "Coaxiale™

(La contrainte peut se réaliser

automatiguement juste apres la

sélection des faces)
- Validez /|
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[1I-3- Assemblage de l'axe :

1- Insertion de l'axe :

- Cliquez sur ﬂ

- "Parcourir”, donnez le chemin du fichier sldprt "Axe".

- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

2- Création des contraintes d'assemblage :
a) Coaxialité :

- Cliquez sur "contrainte” S}

- Sélectionnez les deux faces qui doivent étre coaxiales.

- Validez /|

ontrainte
b) Parallelisme : Selection des contraintes &

- Cliquez sur "contrainte" %

- Sélectionnez les deux faces qui doivent étre

paralleles.
Paralléle

- Cliquez sur "Paralléle" ‘*?bl | L] Perpendiculaire ]
d Tangente

- Validez Q B coaxiale

3- Positionner l'axe :

- Cliquez sur I'axe et glissez la souris vers le bas pour positionner I'axe tout en

respectant les degrés de libertés définis par ses contraintes.

[lI-4- Assemblage de la vis :

1- Insertion de la vis :

- Cliquez sur g

- "Parcourir", donnez le chemin du fichier sldprt "Vis".

- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

2- Création des contraintes d'assemblage :
a) Coincidence :
- Cliquez sur "contrainte™ %

- Sélectionnez les deux faces qui doivent coincider.

(Si la direction du composant n'est pas convenable, cliquez sur "Direction

opposée")
- Validez g
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b) Coaxialité :

- Sélectionnez les deux faces qui doivent étre concentriques.

- Validez /|

[11-5- Résultats :

NN @- 9600000 WQAachrn@- 0097003
1 @8803/p o 1 @880/ fde @

[Arétes en mode Image ombrée ] (T 07255 (e 3

) . R Affiche seulement les arékes du modéle
Affiche une wue ombrée du modéle avec

zes arékes pouyvant Etre vues dans 'orientation de
! WIdEe en Cours,

ol |\

q (F) Cor IF;
@.& (-1 Ecror=
® () Axexl
W®, Vis <3

TIFHEEIEER

Applique une couleur aux entikés du

Editer la couleur
modéle,

.TransparenEEI ............... Q @

o] %
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VIl. Miseen plan

Créez un nouveau fichier misenplan | "~

TaillefFormat du fond de plan |E|rz|
VII.1. Mise en plan du corps : © Tailestandard -
Al - Paysage A
AZ - Paysage W
A3-P
o s _Paysaoe
1- Sélection du fond du plan : CET—
A4 paysage perso
Ad ninrtrait neren —
- Selectionnez la t_allle et le format du fond de [ afficher le Fond de plan ergeurs 210.00m Hauteur: 257.00m
plan. (A4 - Portrait) _ -
() Taille personnalisée

- Décochez la case "Afficher le fond du plan”

2- Ajouter une vue orthogonale :

Meds| el e ol | P T o —
Dacuments ouverts: @ @ @
VESEEER e ol
Eliﬁgzi;;n\s‘lilzone graphique pour placer . +
LI FBhE ™
o IJ
{ I
) o8
- "Parcourir", donnez le chemin du fichier sldprt "corps".
- Placez la vue de face en haut a droite du plan. telaialeietebel St bbby
| @] |
o R _,. ___________ '

3- Modifier le style d'affichage :

- Sélectionnez la vue orthogonale inséree. @

- Cliquez sur "lignes cachées apparentes".

Skvle d'affichage s J

4- Ajouter une vue projetée:

o _ P =
- Sélectionnez la fonction "Vue projetée’ d

- Glissez la souris sous la vue de face pour placer la projection de la vue de

dessus.

- Appuyez sur Echap pour quitter la commande.




5- Ajouter une vue en coupe :

- Sélectionnez la fonction "Vue en coupe ﬂ |_ | _| _E,i
| i i !
- Tracez I'axe donnant le plan de coupe. i | @D ; ! ;
I <1 @
: i i 1N . N
I_ ____________ . 95.}'4,_5'0d .&ﬁ
Noai N
o
] —
| 1@ |
- Glissez la souris a gauche de la vue de face | — A e
pour placer la vue de droite en coupe A-A. : 5
COUPE A-A LT I'"]",ﬁl; """" -
+
Figce/assemblage 3 insérer -

Docurments ouverks:

6- Ajouter une vue isométrique : w

- Sélectionnez la fonction "Vue du model¢ @ puis cliquez deux fois

sur "Corps"

L]
) =] -
- Cliquez sur "vue isométrique" EI% i
Echelle ™

) Ukiliser "échelle de la Feville

- Modifier I'échelle suivant les (&) Utiliser une échelle personnalisée

paramétres réglés dans la figure ci- |Dfiniz par futisateur v
| 1 |:]3

contre. | | | )

- Placez la vue isométrique dans la position désirée.




Source)Destination -

7- Ajouter la cotation dimensionnelle:

- Sélectionnez la fonction "Objets du modéle" qﬁ“l Fonction sélectionnée v

- Sélectionnez dans I'onglet "Source/Destination” modeéle entier. F”'?Ei'i'ﬂéf'“m”! g
- Validez (:!

(La cotation dimensionnelle sera créée automatiquement sur les différentes vues. Déplacez les cotes dans des

positions qui évitent I'encombrement, supprimez celles qui sont inutiles et ajoutez les cotes manquantes par I'outil

"Cotationg )

VII. Mise en plan de l'axe :
1- Insérer les vues :
- Insérer la vue de face, la vue de gauche et la vue de dessus a I'échelle 3 :2

- Ajouter en bas une vue isométrique.
2- Ajouter une coupe locale :

- Sélectionnez la fonction "Coupe
P W@

locale"

Message -~

Spécifier la profondeur de la coupe locale
en enlrant une valeur ou en selectionnant

- ESC]U ISSGZ une Spl | ne une entité pour enlever de la matiére

jusqu'a elle.
fermée donnant le contour de profondeur A
@

la coupe locale.

10.00mm

- validez (ﬁ | : )

|:| Apercu

3- Ajouter une section :

- Sélectionnez la fonction "Vue en coupe"E

- Tracez I'axe donnant le plan de coupe.

an

31.63, 90°
-

- Cochez la case "Afficher uniqguement la section.

Wue en coupe Es

A
DCDupepart,E il...a .................................... Aj- o
|
1]
Al

%ﬁfﬁcher uniquement la section
achurage automatique

- Glissez la souris vers la droite pour placer la

section.
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4- Ajouter La cotation dimensionnelle :

(Méme travail réalisé dans la mise en plan du corps)

VII.3. Mise en plan de I'ensemble borne réglable :

1- Insérer les vues :

- Insérer la vue de face et la vue de dessus a-l']a'c

1-

2- Ajouter une vue en coupe :

- Sélectionnez la fonction "Vue en coupe™

- Tracez I'axe donnant le plan de coupe.

(Une fenétre  s'affiche  demandant
de sélectionner les piéces qui seront exclus de

la coupe)

- Sélectionnez I'axe et la vis puis cliquez
sur OK.

(Si le sens de la projection de la vue en coupe

Elnz-2r coupe

Etendue de la coupe

Les composants suivanks seronk exclus de la coupe;

Composants exclus

Borne réglable<1=/axe<1>

Borne réglable<

n'est pas convenable, cochez la case «Inverser la direction™)

- Glissez la souris vers la droite pour placer la vue en coupe.

2

|:| Me pas couper boukes les occurrences

|:| Hachurage autanatique

[JExclure la visserie

[T1rverser la direction

[

@ ] [ Annuler ] [ Aide

Ligre de coupe -

“j %Inverser la direction

ad | B

Palice du document

3- Ajouter un détail :
- Sélectionnez la fonction "Vue de détail‘@

- Esquissez un cercle donnant les limites de

la vue de détail.

- Glissez la souris vers la position désirée

pour placer la vue de détail.

4- Ajouter les repéres des piéces :

- Sélectionnez la vue sur laquelle vous voulez mettre les reperes

des pieces (Vue en coupe)

Z

- Sélectionnez la fonction "Bulles automatiques™

- Validedv)

(Vous pouvez changer les positions des bulles en les déplacant par la

souris)




5- Insérer une nomenclature :
- Sélectionnez la fonction "Nomenclature"

- Sélectionnez la vue sur laquelle se

trouvent les repéres des piéces.

- Validez (ﬁ

- Placez la nomenclature.

1
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