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Exercice 1 (4 points) : Délibérations L1 ...

Le passage d’un étudiant inscrit en premicre année Licence (L1) a la deuxieéme année (L2) se fait en
respectant les régles suivantes :

1. Sila moyenne des deux semestres S1 et S2 est supérieure ou égale a 10, I’étudiant est déclaré ADMIS.
2. Sinon, si I’étudiant a validé un minimum de 30 crédits avec un minimum de 10 crédits dans chaque
semestre, 1’étudiant est déclaré ADMIS AVEC DETTE.
3. Sinon, I’étudiant est déclaré AJOURNE.
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Exemples : Loy Q) el Nl 3

Moyenne S1 | Moyenne S2 Crédits S1 Crédits S2 Réponse

10.5 9.5 Admis (Moyenne générale > 10)

9.5 8.5 23 12 Admis Avec Dette (Moyenne générale < 10 et nombre
9 9 11 19 total de crédits > 30 et le crédit de chaque semestre > 10.

11 8 25 9 Ajourné (Moyenne générale < 10 et crédits insuffisants
8.5 7.5 13 14 par semestre)

Ecrire un algorithme qui demande a I’utilisateur ses moyennes en S1 et en S2 et, si nécessaire, ses crédits
en S1 et en S2 puis lui affiche s’il est Admis, Admis Avec Dette ou Ajourné.

Exercice 2 (7 points) : Puissances et plus ...

Q1) (1.5 pts) Ecrire un algorithme qui permet de calculer X a la puissance N. X et N sont deux entiers
positifs. Exemple : Si X=2 et N=5alors 25=2%2%2 %2 %2 =32, N 0l X lowns a5 43 ) )l o3 i) (1
Q2) (2.5 pts) Un entier strictement positif N (N > 0) est une puissance de 2 s’il existe un entier k, tel que :
N=2k=2%2%* %2 (kfois). N=2K:Cusik zmasac 232313 2 saall (5 8) Wl N el o sall ranaall sl 585
Exemples : - Si N =16 alors 16 est une puissance de 2 car 16 =2*=2*2*2* 2 (k=4),

- Si N = 30 alors 30 n’est pas une puissance de 2 car il n’existe aucun nombre k tel que :
30 = 2K en effet 16 = 24 <30 et 30 < 25 = 32.

Modifier I’algorithme précédent pour lire un entier strictement positif N puis afficher un message indiquant

s’il est une puissance de 2 ou pas. =N L;L: 2“’;3 %:‘:)‘Liﬁ;‘b‘i jﬁl\tﬁ:i “ﬁf:)if)‘:‘

Q3) (3 pts) Pour convertir un nombre B écrit en binaire vers le décimal, il suffit de calculer la somme des

puissances de 2 des chiffres non-nuls de B. Les puissances sont comptées a partir de 0 et a partir de la

droite. Exemple : 1101012 =25+24+22+2°=32+16 +4 + 1 =5310.
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Ecrire un algorithme qui permet de convertir un nombre B écrit en binaire vers le décimal.
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Exercice 3 (4 points) : Déplacement Croisé

Question) Ecrire un algorithme qui permet d’échanger chaque deux éléments consécutifs d’un tableau TAB
de N nombres entiers. C’est a dire : Le 11" élément devient 21°™ et le 2™ devient 11", Le 3iéme élément
devient 4°™ et le 4™ devient 3™ Le 5iéme élément devient 6™ et le 6™ devient 5™, Et ainsi de
suite, jusqu’a la fin du tableau. Si le tableau contient un nombre impair d’éléments, le dernier €lément ne

sera pas déplacé.
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Exemple : SiN=11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Le tableau original : | S | 8 | 3 | 7 | 4 | 1 |75]31 | 13| 15|32 el dgadl

a3 Jgaa
Le tableau aprés le déplacement: | 8 | 5 | 7 | 3 | 1 | 4 |31 75| 15|13 |32 Sl

Exercice 4 (5 points) : Matrices (Tableaux a deux dimensions)

Soit Mat une matrice de N lignes et M colonnes.
Q1) (2.5 pts) Ecrire un algorithme qui permet de chercher le maximum sur chaque ligne et d’afficher son
numéro de colonne. L’affichage doit étre comme suit : "Ligne i Max= Valeur Colonne= j".
Exemples : - Pour la ligne 1 on affiche : "Ligne 1 Max= 16 Colonne = 3".
- Pour la ligne 2 on affiche : "Ligne 2 Max= 48 Colonne = 4". Et ainsi de suite ...

Mat 1 2 3 4 M =5
11 9 e |11 7
2|3 6 23 48 9
312 5 18 6 27

N=43 24 17 7 8
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Q2) (2.5 pts) Modifier 1’algorithme précédent pour chercher les points-cols de la matrice Mat.
Un ¢élément de la matrice est dit point-col s’il est a la fois un maximum dans sa ligne et un minimum dans
sa colonne. Afficher les positions et les valeurs de tous les points-cols trouvés.
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Note : Pour simplifier, on suppose que sur chaque ligne, il n’y a qu’un seul maximum.

Exemple : Pour la matrice de la question Q1, il existe un seul point-col : Mat[ 1,3 ] = 16.
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