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1. Quels résultats affichent ces instructions: 
 
>>> print("Hello python") 
>>> print('Hello python') 
 >>>Print('Hello python') 
 >>>  print('Hello python') 

Crétation d'un commentaire 
#Ceci est un commentaire  
print ("Hello, World!" ) 
print ("Hello, World!" #Ceci est un commentaire  

Commentaires sur plusieurs lignes 
Ouvrez l'IDLE Shell de Python. Cliquez sur File --> New 
File. Enregistrez le fichier en tant que tp1.py. Pour 
l'exécuter, cliquez sur "Run" ou appuyez sur "F5". 
tp1.py 
# Ceci est un commentaire 
# écrit sur 
# plus d'une ligne 
2ième méthode 
""" 
 Ceci est un commentaire 
 écrit sur 
 plus d'une ligne 
""" 
print("Hello") 

Valeurs entières en Python 
>>> 0 
0 
>>> 100 
100 
>>> -10 
10 
>>> 1234567890 
1234567890 
>>>y=5000000000000000000000000000000000000000000
000000000000 
Les entiers peuvent être des valeurs binaires, octales et 
hexadécimales : 
>>> 0b11011000 # binary 
216 
>>> 0o12 # octal 
10 
>>> 0x12 # hexadecimal 
18 
Toutes les littéraux ou variables entières sont des objets de 
la classe int. Utilisez la méthode type() pour obtenir le nom 
de la classe : 
>>>type(100) 
>>> x=1234567890 
>>> type(x) 
y=5000000000000000000000000000000000000000000000
000000000 
>>> type(y)  

 
Les zéros initiaux dans les entiers non nuls ne sont pas 
autorisés, par exemple 000123 est un nombre invalide, 0000 
est 0. 
>>> x=01234567890 
SyntaxError: invalid token 
Python ne permet pas la virgule comme délimiteur de 
nombres. Utilisez le trait de soulignement « _ » comme 
délimiteur à la place : 
>>> x=1_234_567_890 
>>> x 
1234567890 
Notez que les entiers ne doivent pas avoir de partie 
fractionnaire (point décimal). S'il inclut une partie 
fractionnaire, il devient un nombre à virgule flottante (float) 
: 
>>> x=5 
>>> type(x) 
<class 'int'> 
>>> x=5.0 
>>> type(x) 
<class 'float'> 
La fonction int() convertit une chaîne de caractères ou un 
nombre flottant en entier : 
>>> int('100') 
100 
>>> int('-10') 
-10 
>>> int('5.5') 
 
Float 
En Python, les nombres à virgule flottante (floats) sont des 
nombres réels positifs et négatifs avec une partie 
fractionnaire indiquée par le symbole décimal "." ou la 
notation scientifique E ou e, par exemple 1234.56, 3.142, -
1.55, 0.23 : 
>>> f=1.2 
>>> f 
1.2 
>>> type(f) 
<class 'float'> 
>>> f=123_42.222_013 
>>> f 
12342.222013 
Les nombres à virgule flottante (float) ont une taille 
maximale dépendant de votre système. Un float dépassant sa 
taille maximale est appelé "inf", "Inf", "INFINITY" ou 
"infnity". Par exemple, le float 2e400 sera considéré comme 
l'infini (infinity) pour la plupart des systèmes : 
>>> f=2e400 
>>> f 
inf 
La notation scientifique est utilisée comme une 
représentation abrégée pour exprimer des nombres à virgule 
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flottante ayant de nombreux chiffres. Par exemple, 
345.56789 est représenté en notation scientifique comme 
3.4556789e2 ou 3.4556789E2 : 
>>> f=1e3 
>>> f 
1000.0 
>>> f=1e5 
>>> f 
100000.0 
>>> f=3.4556789e2 
>>> f 
345.56789 
Utilisez la fonction `float()` pour convertir une chaîne de 
caractères (string) en nombre à virgule flottante (float) : 
>>> float('5.5') 
5.5 
>>> float('5') 
5.0 
>>> float(' -5') 
-5.0 
>>> float('1e3') 
1000.0 

Les nombres complexes 
Un nombre complexe est un nombre ayant des composantes 
réelles et imaginaires. Par exemple, 5 + 6j est un nombre 
complexe où 5 est la composante réelle et 6 multiplié par j 
est une composante imaginaire : 
>>> a=5+2j 
>>> a 
(5+2j) 
>>> type(a) 
<class 'complex'> 
Vous devez utiliser j ou J pour la composante imaginaire. 
Utiliser un autre caractère entraînera une erreur de syntaxe : 
>>> a=5+2k 
SyntaxError: invalid syntax 
>>> a=5+j 
SyntaxError: invalid syntax 
>>> a=5j+2j 
SyntaxError: invalid syntax 
Python utilise le symbole + pour les opérations sur les 
entiers (nombres entiers) : 
>>> 8+8 
>>> 4+5+2+3+8+9 
>>>print (4+5+2+3+8+9) 
>>>print(4+5+2+3+8+9) 
>>>"225" 
>>>'225' 
>>>"Blue" 
>>>'Blue' 
" PQRS' 
     File "<stdin>", line 1 " PQRS' 
ˆSyntaxError: EOL while scanning string literal 
>>> 56 
56 
>>> "56" 
>>> ' 56' 
>>> "Hello" 

>>> ' Hello' 
>>> Hello 
Traceback (most recent call last): 
File "<stdin>", line 1, in <module> 
NameError: name ' Hello' is not defined 
>>> type (869) 
>>> type ('869') 
>>> 81 
>>> str(81) 
' 81' 
>>> '54' 
>>> int('54') 
>>> int(45) 
>>> str('Robin') 
' Robin' 
  >>> str (65536) 
'65536' 
>>> int ('Hi') 
Traceback (most recent call last): . 
   File "<pyshell#5>", line 1, in <module> 
     int ('Hi') 
ValueError: invalid literal for int () with base 10: 'Hi' 
>>> int ('52.23') 
Traceback (most recent call last): 
   File "<pyshell#6>", line 1, in <module> 
     int ('52.23') 
ValueError: invalid literal for int () with base 10:  
'52.23' 
Pour les chaînes de caractères, l'opérateur plus (+) a un 
fonctionnement différent : 
>>> 892 + 800 
1692 
>>> '892' + '800' 
'892800' 
>>> 'pqrs' + 'abcd' 
'pqrsabcd' 
>>> '892'+800 
Traceback (most recent call last): 
   File "<pyshell#8>", line 1, in <module> 
      '892'+800 
TypeError: can only concatenate str (not "int") to str 
>>> 892+'800' 
Traceback (most recent call last): 
   File "<pyshell#9>", line 1, in <module> 
      892+'800' 
TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and  
'str' 
Mais les fonctions int et str peuvent vous aider : 
>>> 892 + int('800') 
1692 
>>> '892' + str(800) 
'892800' 
>>> type(82) 
<class 'int'> 
>>> type ('82') 
<class 'str'> 
>>> type (52+87) 
<class 'int'> 



>>> type ('52'+'87') 
<class 'str'> 
>>> type (int('8')+int('9')) 
<class 'int'> 
Variables et affectations  
>>>x = 90 
>>>print(x) 
90 
>>>print('x') 
>>> x=12 
>>> x 
12 
>>> 12=x 
SyntaxError: cannot assign to literal 
multipleaffactation.py 
La concaténation des variables se fait à l'aide de l'opérateur 
+ : 
>>> x = 70 
>>> print ('x = ' + str (x)) 
x = 70 
>>> x = 80 
>>> print ('x = ' + str (x)) 
x = 80 
>>> x = 50 
>>> print ('x = ' + str (x)) 
x = 50 
multipleaffactation.py 
l'instruction `print` dans cette version : print('x =', x) 
accepte deux paramètres. Le premier paramètre est la chaîne 
de caractères 'x =', et le deuxième paramètre est la variable 
`x` liée à une valeur entière. 
>>>x = 200 
>>>print('x =', x) 
x = 200 
>>>x = 74 
>>>print('x =', x) 
x = 74 
>>>x = 52 
>>>print('x =', x) 
x = 52 
Dans une seule déclaration, un programmeur peut attribuer 
plusieurs variables. Le Programme 2.4 
(valeuraffectation.py) montre comment : 
x,y,z = 100, -45, 0 
print ('x=',x,'y=',y,'z=',z) 
x = 100 y= −45 z = 0 
 
a=10 
print('First, variable a has value',a,'and type',type(a)) 
b='abc' 
print('Now, variable b has value',b,'and type',type(b)) 
First, variable a has value 10 and type <class 'int'> 
Now, variable b has value abc and type <class 'str'> 
Les identifiants 
>>> class = 23 
SyntaxError: invalid syntax 
 

 
>>> print('I am a student') 
I am a Student 
>>> print 
<built-  in function print> 
>>> type(print) 
<class 'builtin_function_or_method'> 
>>> print = 100 
>>> print 
100 
>>> print('I am best Robo') 
Traceback (most recent call last): 
File "<stdin>", line 1, in <module> 
TypeError: 'int' object is not callable 
type(print) 
<class 'int'> 
>>> my_print=print 
>>> my_print (' hello form my_print!') 
hello form my_print! 
 

Divers types de nombres à virgule flottante 
>>> a = 45.326 
>>> a 
45.326 
>>> type(a) 
<class 'float'> 
pi = 3.14159; 
print("Pi =", pi) 
print("or", 3.14, "for short") 
Attributs des nombres à virgule flottante pour les systèmes 
d'exploitation 32 bits 
Type de 
données 

Capaci
té de 
stocka
ge 

Magnitude 
la plus basse 

Magnitude 
la plus 
grande   

Minimum  
précision 
 

float 64 bits 2.22507×10
−308 

1.79769×1
0+308 

15 chiffres 

 
pi = 3.14159; 
print("Pi =", pi) 
print("or", 3.14, "for short") 
>>> x = 45.368954127892 
>>> x 
45.368954127892 
avogadros_number = 6.022e23 
c = 2.998e8 
print("Avogadro's number =", avogadros_number) 
print("Speed of light =", c) 
Avogadro's number = 6.022e+23 
Speed of light = 299800000.0 
 
 
Codes de contrôle à l'intérieur des chaînes de 
caractères 
print('P\nQ\nR') 
print('S\tU\tV') 
print('WX\bYZ') 



print('11\a 12\a 13\a 14\a 15\a 16') 
 
 
 
 
 
 
print("Saviez vous que 'word' signifie mot?") 
print('Saviez vous que "word" signifie mot?') 
print("Saviez vous que \'word'\ signifie mot?") 
print("Saviez vous que \"word\" signifie mot?") 
 
 
 
 
 
L'instruction input  
 
L'utilisation la plus simple de la fonction input attribue une 
chaîne de caractères à une variable :  x = input() 
print('Please enter some text:') 
x = input() 
print('Text entered:', x) 
print('Type:', type(x)) 
Please enter some text: 
12 
Text entered: 12 
Type: <class 'str'> 
prg2.py 
print('Enter an integer value:') 
a = input() 
print('Enter another integer value:') 
b = input() 
val1 = int(a) 
val2 = int(b) 
print(val1, '+', val2, '=', val1 + val2) 
Affichage 
Enter an integer value: 
12 
Enter another integer value: 
12 
12 + 12 = 24 
L'instruction 
x = input('Veuillez entrer un texte : ') 
affiche le message "Veuillez entrer un texte :" puis attend de 
recevoir l'entrée de l'utilisateur pour l'assigner à x.  
prg2.py 
x = input('Please enter an integer value: ') 
y = input('Please enter another integer value: ') 
num1 = int(x) 
num2 = int(y) 
print (num1, '+', num2, '=', num1 + num2) 
prg3.py 
num1 = int(input('Please enter an integer value: ')) 
num2 = int(input('Please enter another integer value: ')) 
          print(num1, '+', num2, '=', num1 + num2) 
 

La fonctiont éval 
x1 = eval(input('Entry x1? ')) 
print('x1 =', x1, ' type:', type(x1)) 
x2 = eval(input('Entry x2? ')) 
print('x2 =', x2, ' type:', type(x2)) 
x3 = eval(input('Entry x3? ')) 
print('x3 =', x3, ' type:', type(x3)) 
x4 = eval(input('Entry x4? ')) 
print('x4 =', x4, ' type:', type(x4)) 
 
Contrôler la fonction (print( )) 
L'instruction print('Veuillez entrer une valeur entière:', 
end=") 
affiche le message « Veuillez entrer une valeur entière : », 
puis terminer la ligne sans saut de ligne (\n) habituel. Une 
autre façon d'obtenir le même résultat est :  
print(end='Veuillez entrer une valeur entière : ') 
L'instruction: print('Veuillez entrer une valeur entière :') 
est une forme abrégée de l'instruction print('Veuillez entrer 
une valeur entière :', end='\n') 
c'est-à-dire que la fin par défaut d'une ligne de texte 
imprimé est la chaîne '\n', le code de contrôle de saut de 
ligne. De même, l'instruction: print() est une façon plus 
courte d'exprimer 
print(end='\n') 
Observez attentivement la sortie du Programme suivant: 
print('A', end='') 
print('B', end='') 
print('C', end='') 
print() 
print('X') 
print('Y') 
print('Z') 
Affichage 
 
 
L'instruction print() déplace le curseur vers la ligne suivante. 
L'instruction  
Par défaut, la fonction print place un seul espace entre les 
éléments qu'elle affiche. print utilise un argument nommé 
sep pour spécifier la chaîne à insérer entre les éléments. Le 
nom sep signifie séparateur. La valeur par défaut de sep est 
la chaîne ' ', une chaîne contenant un seul espace. Le 
Programme suivant  montre comment l'argument sep 
personnalise le comportement de print. 
Exemple 
w, x, y, z = 10, 15, 20, 25 
print(w, x, y, z) 
print(w, x, y, z, sep=',') 
print(w, x, y, z, sep='') 
print(w, x, y, z, sep=':') 
print(w, x, y, z, sep='-----') 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 


