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Remarque importante : Pour répondre a une question, vous pouvez utiliser les fonctions et/ou procédures

des questions précédentes a conditions de respecter leurs déclarations (en-tétes).

(W stie ) Lty poarty ol 501 oy A8Ll) A1)y el Y1 i/ 5 Jlsall aladind liCay e Jhgas e Ailadl ;dals Aliada

Exercice 1 (10 points) : Applications sur les nombres ... 3 o cilinbi :Jg¥) ¢ il

A partir d’un entier N strictement positif (N > 0), on construit une suite dans laquelle chaque nouveau terme

est égal a la somme du terme précédent et le produit de ses chiffres. Cette suite s’arréte quand le chiffre

zéro (0) apparait dans un terme. On appelle créativité de N le nombre de termes de la suite générée.
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Q1) (2 pts) Ecrire une fonction ProduitChiffres( N ) qui calcule le produit des chiffres de N.
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Q2) (2 pts) Ecrire une fonction récursive ZeroExist( N ) qui vérifie si I’entier N contient au moins un zéro.
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Q3) (2 pts) Ecrire une fonction itérative Creativity( N ) qui calcule la créativité de I’entier N.
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Q4) (2 pts) Ecrire une procédure Rechercher(NMin, NMax, N, CrMax) qui permet de trouver le nombre N

compris entre NMin et NMax qui a la plus grande valeur de la créativité (CrMax).
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Q5) (2 pts) Ecrire un algorithme principal pour lire deux entiers strictement positifs N1 et N2 tel que

(N1<N2), puis recherche le nombre N compris entre N1 et N2 qui a la plus grande valeur de la créativité.
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Exercice 2 (10 points) : Les Listes Linéaires Chainées ... 4hill Jadld) ; SEY ¢y pal)

@- Cet exercice utilise des listes d’entiers positifs.
@- Vous étes autorisé a utiliser les deux procédures vues en cours et en TD InsererFin et CreerListe :
- InsererFin( L , N) : Permet d’insérer la valeur entiere N a la fin de la liste L.

- CreerListe( L ) : Permet de créer la liste L contenant des entiers positifs a partir du clavier.
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Q1) (0.5 pt) Déclarer le type Liste permettant de manipuler des listes d’entiers.
Q2) (1.5 pt) Ecrire une procédure itérative AfficherListe( L ) qui permet d’afficher les éléments d’une
liste L. Si L est vide, la procédure doit afficher le message ‘* Liste vide *°.
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Q3) (1.5 pts) Ecrire une fonction récursive Frequency( L, N ) qui permet de calculer le nombre
d’occurrence d’un entier N dans la liste L. C’est-a-dire combien de fois ’entier N existe dans la liste L.
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Q4) (1 pt) Ecrire une procédure SuppTete( L ) qui permet de supprimer le premier élément de la liste L.
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Q5) (1.5 pts) Ecrire une procédure récursive SuppVal( L, N ) qui permet de supprimer de la liste L toutes
les occurrences de la valeur N.
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Q6) (2 pts) Ecrire une procédure itérative TransformerListe( L1, L2 ) permettant de transformer une liste

L1 et en produisant une liste L2 en suivant le principe suivant :
1- On commence par une liste L2 vide,
2- On calcule le nombre d’occurrences (NbOcc) du premier élément de la liste L1 (soit N).
3- On insere a la fin de la liste L2 les deux valeurs N et NbOcc.
4- On supprime de la liste L1 toutes les occurrences de la valeur N.
5- On répete les étapes 2, 3 et 4 jusqu’a ce que la liste L1 devient vide.
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Exemple: SiLl1={7,2,11,2,4,11,2,7,9,2,4,7,2,11 },
La transformation de la liste L1 donne la liste L2 suivante :L.2 ={7,3,2,5,11,3,4,2,9,1}

Q7) (2 pts) Ecrire un algorithme principal permettant de : o et At ) de ) sA iiS) (BIS 2) (T
@- Construire une liste d'entiers positifs (L1), s e damna ] e (g a3 1] Alulu oL - @
@- Transformer la liste L1 en construisant la liste L2, (L2 Aleded) Uil s L] Al Juga3 -@
®- Afficher la liste L2, L2 Auli) yalie ymye -B®
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