Univ. Jijel Dep. Informatique 3%Mme Année IHM

Projet : Réaliser une application interactive.
(Exemples :

e un éditeur de texte
e ou de dessin,

e un jeu interactif.

e ctc.).

Evaluation : 50% Le noyau applicatif et 50% La vérification des critéres ergonomiques (Scapin et
Bastien).




