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Projet : Réaliser une application interactive. 

(Exemples : 

• un éditeur de texte  

• ou de dessin,  

• un jeu interactif. 

• . etc.). 

 

 

Évaluation : 50% Le noyau applicatif et 50% La vérification des critères ergonomiques (Scapin et 

Bastien). 


