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Chapitre 1.  Généralités sur les dessins techniques



1. Définition

Le dessin technique est le langage de la

communication technique entre les différents

intervenants des secteurs industriels. Il permet de

représenter graphiquement ou schématiquement un

objet. Il est utilisé principalement en génie

mécanique, mécanique industrielle, génie électrique,

en génie civil (architecture) et travaux publics pour

la représentation des différentes composantes et de

leur structure.

Il s’agit d’un ensemble de conventions normalisées

pour représenter des objets (produits) et

constructions(structures); ces conventions assurent

que le produit ou la construction représentée est tel

qu’imaginé par le concepteur.

Le projet de construction

La construction d’un ouvrage(bâtiment, pont,…) est 

une opération complexe qui nécessite la collaboration 

de nombreux intervenant (maitre de l’ouvrage, maitre 

d’œuvre, bureau de contrôle technique, bureaux 

d’études techniques, entreprise).

Les documents nécessaire à la réalisation d’une 

construction sont de deux types:

Les dessins: réalisés par des bureaux d’architecture 

et d’études spécialisés.

Les pièces écrites, telle que les cahiers des charges.



2. Les formats normalisés : NF EN ISO 5457

Les dessins techniques sont représentés sur des

feuilles (réelles ou virtuelles) de dimensions

normalisées appelées : FORMATS

■ Le format A0 (lire : “A zéro”) : Surface A0

(SAO) = 1m² Dimensions = 1189 x 841mm.

■ Remarque : 1 format directement inférieur

s’obtient en divisant la longueur par 2.

❖ Le format A1 : SA1= SA0 / 2.

Dimensions A1 = 841 x 594 mm.

❖ Le format A2 : SA2= SA1 / 2.

Dimensions A2 = 594 x 420 mm.

❖ Le format A4 : SA4= SA3 / 2.

Dimensions A4 = 297 x 210 mm.

❖ Le format A3 : SA3= SA2 / 2.

Dimensions A3 = 420 x 297 mm.



Figure 1.1 : Dimension  des formats



❖ Le cadre  

Il se situe à 10 mm (valeur courante)  ou 20 mm du 

bord de la feuille pour les formats courants.

Figure 1.2 : Dimension du cadre



3. Cartouche 

Il contient les renseignements utiles à la lecture

et au classement du dessin. Il est situé au bas du

format.

Le cartouche contient les indications suivantes :

➢ Le titre du dessin,

➢ l’échelle du dessin,

➢ l’identité du dessinateur (nom, prénom, classe),

➢ la date,

➢ le nom de l’établissement…

Figure 1.3: Exemples de cartouches



4. Pliage des formats  

Le pliage des formats à pour but de faciliter :

✓ un archivage et un classement plus aisé.

✓ une cohérence de la présentation générale

facilitant la consultation.

✓ Les dessins (formats) sont toujours pliés au

format A4.

Le pliage à deux sens d’orientations 
(Portrait et paysage) 

Figure 1.4: Pliage d'un plan sur la base
d'un cartouche A4 vertical.



5. L’échelle

L’échelle d’un dessin est le rapport entre les

dimensions dessinées et les dimensions réelles de

l’objet.

Figure 1.5: Principe du calcul de l'échelle



Exemples

➢ 1/40     ➔ 1cm dessiné pour 40cm réel

➢ 1/5000 ➔ 1cm dessiné pour 5000cm réel (ou 

1cm pour 50m) 

✓ Calcul de la dimension à dessiner

Dimension dessinée = dimension réelle x échelle

Dimension dessinée

a = 8,70m x 0,02 = 0,174m = 17,4 cm

Ou en utilisant la forme fractionnaire,

dimension dessinée= 8,70m x 1/50 = 8,70m/50 = 

0,174 m = 17,4 cm.

b = 5,40m x 0,02 = 0,108m       = 10,8 cm



6. Matériels de base

Figure 1.6: Matériels de base



7. Le cube de projection

C'est un procédé qui permet d'expliquer le nom et

la position des différentes mises en plan

(projections orthogonales) d'un objet qui est en 3

dimensions.

Figure 1.7:Les 6 faces du cube de projection 
(vue d'arrière non mentionnée)

Figure 1.8 : Dépliage des 6 faces du cube selon les charnières 
liant chaque vue



7.1. Principes de projection

1. On choisit un trièdre orthogonal de projection.

2. On place l'objet au "centre" du trièdre de sorte

que des directions privilégiées de l'objet soient

parallèles aux faces du trièdre (ici, côté du marteau,

faces latérales et inférieure supérieure).

■ On représente sur les faces du trièdre les

projections de l'objet suivant des directions

orthogonales à chacun des plans.

✓ La projection dans le plan P1 correspond à la

vision qu'a l'observateur en face de l'objet. On

appellera cette vue "vue de face".

✓ La projection dans le plan P2 correspond à la

vision qu'a l'observateur au dessus de l'objet. On

appellera cette vue "vue de dessus".

✓ La projection dans le plan P3 correspond à la

vision qu'a l'observateur à droite de l'objet. On

appellera cette vue "vue de droite"...



On peut imaginer la même opération à l'intérieur 

d'un cube ; ce cube est appelé " cube de projection . 

Lorsque l'on déplie le cube, on identifie les vues et 

on remarque que : 

✓ la vue de droite est placée à gauche de la vue de 

face, 

✓ la vue de gauche est placée à droite de la vue de 

face, 

✓ la vue de dessus est placée au dessous de la vue

de face,

✓ la vue de dessous est placée au dessus de la vue 

de face, 

✓ la vue d'arrière est placée indifféremment à droite 

ou à gauche des vues. 



7.2. Types de traits 



■ Exemple

1. Continu fort (contour vue)

2. Interrompu fin (contours cachés)

3. Mixte fin (tracé du plan de symétrie et trajectoire,

fibre moyenne)



7.3. Les hachures 

Les hachures sont des traits fins qui matérialise la

matière coupée par le plan de coupe lors de la

représentation des sections et des coupes. L'aspect

de ces hachures varie en fonction de la nature des

matériaux coupés.

■ Les hachures ne coupent jamais un trait fort.

■ Les hachures ne peuvent pas s’arrêter sur un

trait interrompu.

Remarque



Exemples

1. Découper les vignettes des vues de l’objet et les

coller en respectant la disposition des vues.



Exemples

2. Identifiez les types de traits présents dans l’image 

ci-dessous.
1: Trait fort(contour vu).

2: Trait renforcé(limite des contours

coupés).

3: Trait fin(hachures).

4: Trait fin(trait matérialisant une différence

de matériaux).

5: hachures(granulats du béton).

6: Continu fin droit avec zigzag(reprise de

bétonnage).

7: Interrompu fin (contour caché).

8: Mixte fin(axe de la réservation).



Exemples

3. Identifiez les types de traits présents dans l’image 

ci-dessous.

1: Continu fin(hachurage)

2: Interrompu fin

3: continu fort

4: Continu fin

5: Mixte fin

6:Mixte à deux tirets

7: Continu fin



8. La cotation

❖ Elles indiquent les cotes réelles de l’ouvrage

. Les cotations sont indépendantes de l'échelle,

elles sont toujours notées en dimensions

réelles.

❖ Elles sont exprimées en mètre avec 3

décimales ou en millimètre. D'autres pions

sont cotés en centimètre.



8.1. La cotation dimensionnelle

✓ Les lignes de cotes sont tracées à 7mm de la

pièce à coter, en commençant par les cotes les

plus petites et en terminant par les plus grandes.

✓ La somme des cotes sur une même ligne doit

correspondre à la cote totale.

✓ La cotation se place au dessus de la ligne

horizontale, et à gauche de la ligne verticale.



✓ Les éléments d’une côte sont

1. Les lignes d’attaches

2. la ligne de côte

3. Les lignes d’extrémités

4. a valeur de la dimension(75)

✓ Diverses extrémités et positions du texte d'une

ligne de cote

La ligne de cote est toujours parallèle à la ligne 

de dessin cotée.



Exemples

1: Ligne de cote

2: Ligne d’attache

3: Valeur

4: Extrémités des lignes de cote avec des

options :points

5: Cotation d’un angle, valeur suivie du symbole

° pour indiquer des degrés.

6: Cotation d’un diamètre, valeur précédée d’un

symbole Ф.

7: Cotation d’un rayon, valeur précédée de la

lettre R.



8.2. La cotation des niveaux :

✓ C'est une cote verticale (ou altitude), précédée

d'un signe + ou - selon qu'elle est au-dessus ou

au-dessous du niveau de référence(0.00), qui

est indiquée à la fois sur les vues en plan et sur

les coupes verticales.



8.3. Cotation des pentes

✓ Un angle de pente est indiqué en degrés (°) ou

en pourcent (%). La flèche est orientée vers le

point le plus haut. Cette représentation s’applique

aux toitures à versants, aux plans inclinés, aux

talus et aux escaliers.


