
(الرقمنة)إنشاء وتحرير البيانات المكانية 



Vectorرقميةبياناتإلىالورقيةوالخرائطالصور لتحويلوآلياتهاDigitizingالرقمنةمفهومفهم1

.FeatureوSketchبينالفرق وGISداخلالرسمفيالأساسيةالمفاهيمبينالفرق القواعداستيعاب2

TopologicalالطوبولوجيالتكاملعلىالحفاظفيودورهSnappingالالتقاطأهميةفهم3 Integrity

 تجنبهاوكيفيةالرسمأثناءالشائعةالأخطاءعلىالتعرف4
 
.نظريا



Digitizingالرقمنةمفهوم 

 أو صور جوية ( خرائط ورقية ممسوحة ضوئياً)هي عملية تحويل البيانات من صيغة تناظريةRaster إلى صيغة

هذه العملية تتم عادةً . والتي تتكون من نقاط، خطوط، ومضلعات.مضلعاتنقاط، خطوط، Vectorرقمية متجهة 

 Editorباستخدام شريط أدوات المحرر ،ArcMapمثل GISداخل برامج نظم المعلومات الجغرافية 

Toolbar.

 في بيئةArcMap، المحررأدواتتتم هذه العملية باستخدام شريط



:الرقمنةطرق 

1.على الشاشة الرقمنةHeads-up Digitizing هي الطريقة الأكثر شيوعاً حالياً، حيث يتم

.بالفأرة فوق صورة جوية أو خريطة أساس تظهر على شاشة الحاسوب( تتبعها)رسم المعالم 

2.الآلية الرقمنةAutomatic Digitizing استخدام برمجيات خاصة لتحويل الخطوط في

(.النقاوهتتطلب صوراً عالية )الصورة تلقائياً إلى فيكتور 



GISمكونات الرسم الهندس ي في 

ه هذ. فإننا لا نرسم مجرد صورة، بل ننشئ كائنات هندسية لها خصائص رياضية،GISعندما نرسم خطًا أو مضلعاً في بيئة 

:الكائنات تتكون من

 الرؤوسVertices ديدًاكل نقرة بالفأرة أثناء الرسم تضيف رأسًا ج. النقاط التي تحدد شكل الخط أو المضلعهي.

 العقدNodesهي نقطة البداية ونقطة النهاية لأي خط.

 القطعة أو الشريحةSegmentهو الخط المستقيم الذي يصل بين رأسين متتاليين.

 الرسم التخطيطيSketch ضر عادة ما يظهر باللون الأخ)هو الشكل الهندسي المؤقت الذي يتم إنشاؤه أثناء عملية الرسم

السمات حقيقياً إلا بعد حفظ التعديلات، حيث يتم تخزينه في جدولFeatureهذا الرسم لا يصبح معلمًا ArcMapفي 

.الخاص بالطبقة



"الالتقاط"قاعدة 

".الالتقاط"عن برامج التصميم العادية هو GISأهم مفهوم نظري يميز الرسم في 

لعنصر Endأو نهاية Edgeحافة أو Vertexبأقرب رأس تلقائياليلتصق " يقفز"هو خاصية مغناطيسية تجعل مؤشر الفأرة : التعريف•

 ً .موجود مسبقا

الأهمية •

o (أو المحولاتمثل الصمامات)متصلة تمامًا بالعقد ( مثل أنابيب المياه أو شبكات الكهرباء)من أن خطوط المرافق لتأكد ا: الشبكاتاتصال لضمان ،

..هذا ضروري لتحليل الشبكات. وليس فقط قريبة منها

o بدقةالتأكد من أن حدود القطعة الأرضية مغلقة تماماً لحساب المساحة : المضلعاتلضمان إغلاق.

o يلات المكانيةالمضلعات المتجاورة، مما يضمن دقة التحلبين تداخلات أو تجنب وجود فراغات . المضلعات المتجاورةبين منع الفجوات والتداخلات.



Editingتعديل البيانات  Geometry

لعمليات أهم ا. عملية التحرير لا تقتصر على إنشاء معالم جديدة، بل تشمل أيضًا تعديل المعالم الموجودة

:هيالمفاهيمية

.مسار خط أو حدود مضلع لإصلاح خطأ في الرسمتغيير إعادة التشكيل .1

(  رضيتينمثل قطعتين أ)إلى مضلعين أصغر ( مثل حي سكني)تقسيم مضلع كبير Cut/Clipالقص .2

.مع الحفاظ على البيانات الوصفية أو تقسيمها

.مضلعين متجاورين ليصبحا مضلعاً واحداً في السجلات والمساحةتوحيد Mergeالدمج .3



Topologicalالأخطاء الطوبولوجية الشائعة : خامسا   Errors

:مثلشائعة،طوبولوجيةأخطاءإلىيؤديأنيمكنSnapping"الالتقاط"مثلأدواتاستخدامعدم

Danglesنهاياتهاعندأخرى بخطوطتتصللاخطوط:الزوائد.

Overshoots and Undershootsاخطيتجاوز عندما:والقصور التجاوزات .إليهيصللاأوتقاطع 

Sliversالمتجاورةالمضلعاتبينتداخلاتأوصغيرةفجوات:الشظايا.

.هذه الأخطاء تؤثر سلباً على دقة التحليلات المكانية، مثل حساب المساحات أو تحليل الشبكات


