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Série de TP N° 2
Configuration de l'environnement CCS pour l'utilisation de la carte DSP (Librairies BSL)

Objectif
· Savoir créer un projet, inclure les bibliothèques nécessaires (.lib) et configurer les chemins d'accès des fichiers d'en-tête (.h).
· Comprendre le rôle de la BSL (dsk6713bsl.lib), et  découvrir les fonctions de la Librairie BSL
· Manipuler les fonctions de base pour piloter les LEDs et lire l'état des interrupteurs DIP. 

1. Définition
La Librairie BSL (Board Support Library) est une bibliothèque spécifique à la carte DSK 6713. Elle sert à piloter les composants "autour" du processeur. Elle est divisée en plusieurs modules. Chaque module gère une partie spécifique de la carte ( les LEDs, les switches ou le son).
2. Comment ajouter  la bibliothèque BSL dans l'interface CCS ?
Pour que CCS puisse utiliser les fonctions de la BSL (comme DSK6713_init() ou DSK6713_LED_on()), vous devez indiquer son chemin au Linker :
1. Faites un clic droit sur votre projet puis Properties.
2. Allez dans C/C++ Build puis Linker puis File Search Path.
3. Dans la case du haut (Include library file), ajoutez : dsk6713bsl.lib.
4. Dans la case du bas (Add to library search path), ajoutez le chemin vers le dossier lib mentionné plus haut. "C:\ti\ccsv5\tools\compiler\c6000\lib"
3. Quelques modules de la bibliothèque BSL
Voici les instructions les plus importantes, classées par catégorie :
3.1. Module de Base (Configuration de la carte)
Ces fonctions doivent être appelées au tout début de votre programme.
· DSK6713_init() : Initialise la carte (Obligatoire).
· DSK6713_wait(uint32 delay) : Crée une pause (délai) en cycles processeur.
· DSK6713_waitusec(uint32 usec) : Crée une pause précise en microsecondes.
3.2. Module AIC23 (Gestion du Son / CODEC)
C'est la partie la plus utilisée pour le traitement du signal (DSP).
· DSK6713_AIC23_closeCodec(hCodec) : Ferme le canal audio.
· DSK6713_AIC23_read(hCodec, uint32 *val) : Lit un échantillon audio venant de l'entrée (Micro/Line In).
· DSK6713_AIC23_write(hCodec, uint32 val) : Envoie un échantillon audio vers la sortie (Écouteurs).
· DSK6713_AIC23_setFreq(hCodec, uint32 freq) : Change la fréquence d'échantillonnage (ex: DSK6713_AIC23_FREQ_48KHZ).
3.3. Module LED (Indicateurs visuels)
Utile pour débugger sans utiliser le printf (qui ralentit le temps réel).
· DSK6713_LED_init() : Initialise les 4 LEDs de la carte.
· DSK6713_LED_on(uint32 id) : Allume la LED spécifiée (id de 0 à 3).
· DSK6713_LED_off(uint32 id) : Éteint la LED spécifiée.
· DSK6713_LED_toggle(uint32 id) : Inverse l'état de la LED (clignotement).
3.4. Module DIP (Interrupteurs utilisateur)
Permet d'interagir avec le programme pendant qu'il tourne.
· DSK6713_DIP_init() : Initialise les 4 interrupteurs.
· DSK6713_DIP_get(uint32 id) : Lit l'état d'un interrupteur.
Exemple : Utilisation de module led et DIP 
	#include "dsk6713.h"
void main() {
    // 1. Initialisation générale
    DSK6713_init();
    DSK6713_LED_init();
    DSK6713_DIP_init();
    while(1) {
        // Si on appuie sur le bouton 0, on allume la LED 0
        if (DSK6713_DIP_get(0) == 0) {
            DSK6713_LED_on(0);
        } else {
            DSK6713_LED_off(0);
        }
     }
}



Travail demandé
1. En se basant sur les fonctions de la bibliothèque BSL expliquées dans la section 2, expliquer le programme ci-dessus ligne par ligne.

2. Modifiez le code pour que la LED 1 s'allume uniquement si les DIP switch 0 ET 1 sont activés simultanément (porte logique AND).
[bookmark: _GoBack]3. Modifiez le code pour que la LED 1 s'allume uniquement si l’un des DIP switch 0 ou 1 sont activés (porte logique or).
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