
I. الاصطناعي الذكاء في مقدمة 
​الاصطناعي: الذكاء تعريف​.1

 إلى يهدف الحاسوب علوم من فرع هو Artificial Intelligence (AI) الاصطناعي الذكاء
 اللغوي، الفهم التفكير، التعلم، مثل بشريًا، ذكاءً عادةً تتطلب مهام تنفيذ على قادرة أنظمة تطوير
 والتنبؤ. القرار، اتخاذ

تخصصًا: أكثر تعريف


.

​الاصطناعي: الذكاء أهداف •
​الأساسية: الأهداف من مجموعة تحقيق إلى الاصطناعي الذكاء يسعى

​(Human-like reasoning) البشري التفكير محاكاة
​(Learning from data) البيانات من التعلم
​(Intelligent decision-making) ذكية قرارات اتخاذ
 (Automation) المعقدة المهام أتمتة

​الاصطناعي: الذكاء •تاريخ
 رئيسية: مراحل بعدة الاصطناعي الذكاء تاريخ يمر

​(:1956 )قبل المبكرة النظرية المرحلة . 1
​.Pittsو McCulloch بواسطة الاصطناعية العصبية للشبكات نموذج أول :1943
 التي Computing Machinery and Intelligence الشهيرة مقالته Alan Turing نشر :1950

​التفكير؟” الآلات تستطيع “هل سؤال: فيها طرح
 الآلة. ذكاء لقياس Turing Test تورينغ اختبار تقديم

​تورينغ اختبار فكرة
 ذكية. الآلة تُعتبر محادثة، أثناء وآلة إنسان إجابات بين التمييز من الإنسان يتمكن لم إذا

​(:1970–1956) التأسيس مرحلة​.2
​رسميًا. الاصطناعي الذكاء مصطلح ظهور شهد الذي Dartmouth 1956 مؤتمر
​والألعاب. المشكلات حل برامج تطوير
 الرياضية. النظريات إثبات برامج ظهور



​(:1985–1970) الاصطناعي الذكاء شتاء​.3
​بالتوقعات. مقارنة النتائج ضعف نتيجة التمويل تراجع

 والبيانات. الحوسبة محدودية
​(:2000–1985) الخبيرة الأنظمة عصر​.4

​(.Expert Systems) معرفية قواعد على تعتمد أنظمة تطوير
​والصناعة. الطب في تطبيقات
 الشطرنج. في العالم بطل يهزم IBM Deep Blue حاسوب :1997

​–الآن(:2010) الضخمة والبيانات العميق التعلم عصر​.5
​العميقة. العصبية والشبكات Deep Learning تطور
​تطبيقات: انتشار

​القيادة ذاتية السيارات
​الطبية الصور تحليل

 الكبيرة اللغوية النماذج

​الاصطناعي: الذكاء •أنواع
 رئيسية. أنواع ثلاثة إلى المعرفية القدرة مستوى حسب الاصطناعي الذكاء تصنيف يمكن

​:Artificial Narrow Intelligence (ANI) الضيق الاصطناعي الذكاء​.1
​خارجها. العمل يستطيع ولا محددة مهمة في متخصص ذكاء هو

​خصائصه:
​معينة مهمة في عاليًا أداءً يحقق

​للعالم عاماً فهماً يمتلك لا
​الآلي التعلم على غالبًا يعتمد
 النوع. هذا إلى تنتمي الحالية الاصطناعي الذكاء أنظمة معظم

​:Artificial General Intelligence (AGI) العام الاصطناعي الذكاء​.2
​ويمكنه: للإنسان، مشابهة عامة معرفية قدرة يمتلك نظام هو

​مجال أي في التعلم
​المختلفة المجالات بين المعرفة نقل

​المجرد التفكير
​مسبق. تدريب دون جديدة مشكلات حل

 العلمية. للأبحاث أساسي هدف لكنه عمليًا، AGI يتحقق لم اليوم حتى
​:Artificial Super Intelligence (ASI) الفائق الاصطناعي الذكاء​.3

 مستقبلي. نظري مفهوم وهو الفكرية، المجالات جميع في البشر يفوق ذكاء



​الاصطناعي: الذكاء دراسة •أهمية
​في: الأساس حجر الاصطناعي الذكاء أصبح
​الرابعة الصناعية الثورة

​الرقمي الاقتصاد
​الحديث الطب

​الذكية الصناعة
​السيبراني الأمن
 القادمة. العقود خلال العالمي الاقتصاد محركات أهم أحد يكون أن المتوقع ومن

ا�القيناوالباالاصا•أهمية
يلذكاءأصبح فإولذ ونية،ؤسساتضائيةأنظمةفيتأتزايدجزءًا طناع

احثينلحقوقلطلبة عرفيةضرورة بلتقن مهارة يعدف

​(Legal Research) القانوني البحث تحسين​.1
 الباحث يساعد مما ثوانٍ، خلال والقوانين الأحكام آلاف تحليل تستطيع الاصطناعي الذكاء أدوات

​الصلة. ذات القانونية والنصوص القضائية السوابق إلى السريع الوصول على القانوني
 يوفر مما المهمة، القانونية النقاط واستخراج القضايا لتلخيص الأنظمة هذه المحاماة مكاتب تستخدم

 للمحامين. كبيرًا وقتًا
​(Predictive Legal Analytics) بنتائجها والتنبؤ القضايا تحليل​.2

 صدور باحتمال والتنبؤ الأنماط لاكتشاف السابقة القضايا بيانات تحليل الآلي التعلم لأنظمة يمكن
​معين. حكم

 الأوروبية المحكمة قضايا بنتائج التنبؤ على اصطناعي ذكاء نظام قدرة الدراسات إحدى أظهرت
 القانوني. التحليل دعم في التقنيات هذه دور يوضح ما ٪،79 نحو بلغت بدقة الإنسان لحقوق

​القضائية الإجراءات وتسريع القضاء عمل دعم​.3
 أكبر ودقة بسرعة الأدلة تحليل على يساعد القضائية الأنظمة في الاصطناعي الذكاء استخدام
 القضائي. العمل كفاءة رفع إلى يؤدي ما الإجراءات، وتسريع

​الاصطناعي بالذكاء المرتبطة الجديدة القانونية الإشكالات فهم​.4
​مثل: جديدة قانونية أسئلة ظهور

​الذكية. الأنظمة قرارات عن القانونية المسؤولية
​الذاتية. للأنظمة القانونية الشخصية

 والخصوصية. البيانات حماية

 الحديثة. والتشريعات المقارن القانون في رئيسيًا بحثيًا مجالًا أصبحت القضايا هذه

​الرقمي العصر في والباحث المحامي مهارات تطوير​.5
 المخاطر واكتشاف العقود، تحليل القانونية، المذكرات إعداد في الاصطناعي الذكاء أدوات استخدام



​المحتملة. القانونية
 الحديث. القانوني العمل سوق في مطلوبة مهنية مهارة أصبح الأدوات هذه إتقان

​الاصطناعي الذكاء لتنظيم المستقبلية التشريعات وضع في المساهمة​.6
​من: يتمكنوا حتى الاصطناعي للذكاء أساسي تقني فهم إلى القانونيون والباحثون المشرعون يحتاج

​استخدامه. تنظم قوانين صياغة
​للمواطنين. الرقمية الحقوق حماية
 المجتمع. وحماية التكنولوجي الابتكار بين التوازن تحقيق

​القانونية الخدمات إلى والوصول العدالة تعزيز​.7
 يعزز مما إليها، الأفراد وصول من وتزيد القانونية الخدمات تكلفة تقلل أن يمكن القانونية الأتمتة
 انتشارًا. أكثر القانونية الخدمات ويجعل الاجتماعية العدالة

II. المشكلات: حل في الاصطناعي الذكاء منهجيات​
 تهدف حيث الاصطناعي، للذكاء الأساسية الأهداف أحد هو (Problem Solving) المشكلات حلّ

 والتعلم الاستدلال على قادرة خوارزميات خلال من معقدة لمسائل تلقائية حلول إيجاد إلى الذكية الأنظمة
​والبحث.

 أفضل إلى للوصول مختلفة منهجيات استخدام ثم منطقيًا، أو رياضيًا المشكلة تمثيل على العملية هذه تعتمد
 ممكن. حل

الاصطناعي: الذكاء في المشكلة تمثيل .
 (State Space)


 Initial Stat

 Possible State
 Action

 Goal Stat
 Cost Function

فياناال•منهجيات

​(Search Methods) البحث منهجية​.1
 للوصول الممكنة الحلول جميع استكشاف يتم حيث الاصطناعي، الذكاء منهجيات وأهم أقدم من تُعد
​الأفضل. الحل إلى
(أ(  (Uninformed Search


:.



(ب(            (Heuristic Search
         (Heuristic Function)
         :            . 

​(Logical Reasoning) المنطقي الاستدلال منهجية​.2
​جديدة. حلول لاستنتاج IF–THEN نوع من منطقية قواعد على تعتمد

​الاستخدامات
​الطبية الخبيرة الأنظمة
​القانوني القرار اتخاذ أنظمة

​الصناعي التشخيص
 الآلة. في معين عطل احتمال → منخفض ضغط + مرتفعة الحرارة درجة كانت إذا مثال:

​(Machine Learning) الآلي التعلم منهجية​.3
​البيانات. من الأنماط الأنظمة تتعلم يدويًا، الحلول برمجة من بدلاً

​التعلم أنواع
​(Supervised Learning) المراقب التعلم
​المنازل. بأسعار التنبؤ مثال:
​(Unsupervised Learning) المراقب غير التعلم
​مجموعات. إلى العملاء تقسيم مثال:
​(Reinforcement Learning) التعزيزي التعلم
 والعقوبة. المكافأة عبر المشي على روبوت تدريب مثال:

​(Neural Networks & Deep Learning) العميق والتعلم العصبية الشبكات​.4
​المعقدة. البيانات لمعالجة تستخدم البشري، الدماغ عمل من مستوحاة نماذج

​تطبيقات
​الصور على التعرف
​الصوت على التعرف
​الآلية الترجمة

 الصور. ملايين على طويل تدريب بعد الصور في القطط على التعرف يتعلم نظام مثال:
​(Planning & Decision Making) القرار واتخاذ التخطيط منهجية​.5

​الهدف. إلى للوصول الأفعال من سلسلة بناء على تتركز
​تطبيقات

​الصناعية الروبوتات
​Scheduling الجدولة أنظمة
​الموارد إدارة
 الإنتاج. زمن لتقليل العمليات ترتيب يخطط مصنع روبوت مثال:



​(Multi-Agent Systems) الوكلاء متعددة الأنظمة منهجية​.6
​مشتركة. مشكلة لحل تتنافس أو تتعاون ذكية كيانات عدة من تتكون
​أمثلة

​الذكية المرور أنظمة
​المتعاونة المسيرة الطائرات

 الاستراتيجية الألعاب
​(Optimization Methods) الأمثل التحسين منهجية​.7

​معينة. قيود ضمن ممكن حل أفضل لإيجاد تستخدم
​أمثلة

​Genetic Algorithms الجينية الخوارزميات
​Linear Programming الخطية البرمجة

Particle Swarm Optimization 
8.​ 

 (Current AI Trends) الحالية الاصطناعي الذكاء توجهات •

​Generative AI التوليدي الاصطناعي الذكاء​.1
 وفيديو. وصوت وصور نصوص توليد الذكية النماذج تستطيع حيث الحديثة، الاتجاهات أهم أحد هو

​تطبيقية: أمثلة
ChatGPT النصوص. كتابة في​

DALL-E وMidjourney الصور. توليد في​
 تلقائياً. البرمجية الأكواد إنشاء أنظمة

​أثره:
​المعرفي. الإنتاج تسريع

​العلمي. والبحث التعليم دعم
 المكتبية. الأعمال أتمتة

​Multimodal Models الوسائط المتعددة النماذج​.2
​واحد. وقت في والصوت والصورة النص فهم على قادرة أنظمة
 مكتوباً. تشخيصاً ويقدم طبية صورة يتلقى نظام مثال:

​Enterprise AI المؤسسي الاصطناعي الذكاء​.3
​البيانات تحليل
​الذكية العملاء خدمة
 الإداري القرار اتخاذ



​Agentic AI الوكيل الاصطناعي الذكاء​.4
​مستقلة قرارات اتخاذ
 بشري تدخل دون المهام تنفيذ

​Specialized AI Models الصغيرة المتخصصة النماذج​.5
​الطب

​القانون
 الصناعة

​Responsible AI المسؤول الاصطناعي الذكاء​.6
​الخصوصية حماية

​الشفافية
 الأخلاقيات

 (Future Prospects) المستقبلية الاصطناعي الذكاء •آفاق

 العالمي الاقتصاد تحول​.1
 الوظائف من كبير عدد أتمتة​.2
 (AGI) العام الاصطناعي الذكاء تطور​.3
 العلوم في الاصطناعي الذكاء دور​.4
 والآلة الإنسان بين التكامل​.5
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