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Exercice 01 - 10 PTS Fonction FCT(A , B : Entier) : Entier
Soit la fonction récursive présentée a droite >>> DebuF
Si (A=0) Alors
Q1 )Fournir le résultat des appels : FCT — B
- FCT(12,0)=? Sinon
- FCT (159, 0) = . IfCT«—FCT (ADIV 10, B * 10 + (A MOD 10))
FinSi
2)Que calcule cette fonction ? Fin

Q3)Ecrire une fonction ITERATIVE Puissance(A,k) qui permet de calculer A%, avec A et k deux
nombres entiers positifs >>> EXEMPLE : Puissance(2,4) = 2* = 16

Q4)Ecrire la fonction RECURSIVE nbCH(X) qui permet de calculer le nombre de chiffres d’un
entier positif X >>> EXEMPLE : nbCH (243506) = 6

Q5)A ’aide des deux fonctions Puissance(..) et nbCH(...), écrire une nouvelle fonction
RECURSIVE Inverse(X) qui permet d’inverser les chiffres d’un entier positif X (Miroir) >>> EXEMPLES :

- Inverse(18) = 81 - Inverse(1234) = 4321 - Inverse(171) = 171
Q6)Ecr1re une fonction estPalindrome(X) qui permet de vérifier si un entier positif X est. un
palindrome >> jluudl 4| ool (09 oned! I slued] o0 d platl (s l).cu o 13] (Palindrome) /bl dusll W

151 : Palindrome 294 : Non Palindrome 72527 : Palindrome 5: Palindrome

Q7) En général, un entier X peut étre transformé en palindrome en lui ajoutant son inverse. S’il
n’est pas encore palindrome, on lui applique de nouveau ’opération jusqu’a obtenir un palindrome.
Le nombre d’itérations nécessaires K est appelé ORDRE PALINDROMIQUE de X.
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151 151 est Palindrome 151 est Palindromique d’ordre 0
Itération 1: 19 + 91 = 110
19 | Itération2: 110+ 011 =121 v 19 est Palindromique d’ordre 2

>>> 121 est Palindrome

Itération 1 : 136 + 631 =767 v . . ,
136 >>> 767 est Palindrome 136 est Palindromique d’ordre 1
Itération 1 : 194 + 491 = 685

Itération 2 : 685 + 586 = 1271 , , ,
ltération 3 : 1271+ 1721 = 2992 v 194 est Palindromique d’ordre 3

>>> 2992 est Palindrome

EXEMPLES

194

Ecrire la procédure ordrePalind (X , K , XPal) qui permet de calculer K : [’ordre palindromique de X
et XPal : le nombre palindrome obtenu a la fin.
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Q8)Sachant qu’il existe seulement 3 nombres a 4 chiffres ayant un ordre palindromique
supérieur a 10. Ecrire [’algorithme principal permettant de les rechercher et de les afficher.

10 3o ;ST (ordre palindromique) & ,bLs 43y &3 eléﬂ 4 3.‘:;5.4 slasl 3 hadd wog &l Ll
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Exercice 02 - 10 PTS

Q1 ) Déclarer le type Liste permettant de manipuler des listes d’entiers.
Q2) Ecrire la procédure InsererQueue(L, N) qui permet d’insérer ’entier N a la fin de la liste L.

Q3) Ecrire une procédure récursive CreerListe(L) qui permet de créer une liste d’entiers positifs

a partir du clavier en les insérant a la fin. Si un entier négatif est saisi, ’insertion a la liste s’arréte.

Baréme : La version récursive 2 points  OU  la version itérative 1 point seulement

Q4) Ecrire une procédure itérative CompresserListe(L1, L2) permettant de compresser une liste

L1 en produisant une liste L2, suivant le principe illustré par I’exemple ci-dessous.

(W I § oge 9o LS L2 dudid) zlo)g LT dllid! Jasay ous CompresserListe( L1, L2)

L1 [7-[1-[-[B- 51— BB - -l —>\[%]—>[2]—>[2]—>[2])—> - [8—[8— 66— 64— —745
| as el oo o e
J

L2—>[7l—>[3]—>[5]—>[4]—>[9]—>[2]—>[8]—>[1]—>[2]—>[4]—>[1]—>[2]—>[8]—>[2]—>[6]—>[3]—>[4]—>[2]—7§

L’opération de compression consiste a insérer dans la nouvelle liste L2, chaque valeur différente de la
liste d’origine L1 suivie par son nombre d’occurrences consécutives.
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Q5) Ecrire la fonction Longueur(L) qui permet de compter le nombre d’éléments d’une liste L.

Q6) Ecrire une procédure récursive SuppListe( L ) qui supprime tous les éléments de la liste L.

Q7) Ecrire un algorithme principal permettant de : t o e daucdy dao ylgs ST (7w
1) Construire une liste d'entiers positifs (L1), duzrgn douso dlus] fe 9355 (L1) dhuduw elis] -1
2) Compresser la liste L1 en construisant la liste L2, (L2) dludud) elis) g (L) ddad! oo -2

3) Vérifier si la compression de la liste L1 est utile, ¥ ‘:T Luze (L1) dudad) oo oI5 13) loo o) -3

4) Supprimer toutes les listes. ) o Bis -4
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