CARACTERISTIQUES D’UNE IMAGE NUMERIQUE

1. LES PIXELS

Une image numérique est constituée d’unensemble de points appelés pixels (abréviation
de PICture Element) pour former une image. Le pixel représente ainsi le plus petit ¢lément
constitutif d’une image numérique.

L’ensemble de ces pixels est contenu dans un tableau a deux dimensions constituant I’image :

Hauteur
(lignes)

Largeur (colonnes)

2. LA DEFINITION D’UNE IMAGE
On appelle définition le nombre de points (pixels) constituant une image: c’est le nombre de colonnes
de I’image que multiplie son nombre de lignes.
Une image possédant 10 colonnes et 11 lignes aura une définition de 10 x 11 c’est a dire 110 pixels.
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3. LA RESOLUTION D’UNE IMAGE
QU’EST CE QUE LA RESOLUTION D’UNE IMAGE ?
Cest le nombre de points contenu dans une longueur donnée (en pouce).
Elle est exprimée en points par pouce (PPP en Francais ou en anglais DPI pour Dots Per Inch).
Un pouce mesure 2.54 ¢cm, c¢’est une unité de mesure britannique utilisée dans les pays anglophones.

Plus la résolution est elevée, plus les points sont petits et nombreux, et plus I'image est fine.
Exemple:

2,54 cm 2,54 cm 2,54 cm
A 3 dpi, difficile de dire A 8 dpi, on voir que c'est un A A 16 dpi, c'est encore
de quelle lettre il s'agit. majuscules. mieux.
3 dpi 10 dpi 20 dpi
= 3 ppp = 10ppp =20ppp
= 3 points par pouce = 10 points par pouce = 20 points par pouce

= 3 points par 2,54 cm

2,54 cm 2,54 cm 2,54 cm

= 10 points par 2,54 cm = 20 points par 2,54 cm

50dpi

Formule : Calculer la résolution a partir de la définition et de la dimension
Résolution = définition / dimension

Ex: la résolution d’une image de 300 x 300 pixels mesurant 2 pouces par coté
Résolution =300 / 2 = 150dpi

CHOISIR LA RESOLUTION EN FONCTION DE L’APPAREIL QUI VA AFFICHER OU
IMPRIMER L’IMAGE

Plus la résolution est élevée, plus les points (les pixels) sont nombreux.
Et plus les pixels sont nombreux, plus il faut de place en mémoire et sur disque dur pour les
stocker...

C’est pour cela qu’il est important de faire un bon compromis entre la qualité d’une image et la place
nécessaire pour la stocker.




Les écrans d’ordinateurs sont habituellement utilisés en 72 ou 75 dpi. C’est aussi dans cette
résolution que sont les images sur Internet (dans votre navigateur).
A I'impression c’est assez laid, mais a I’écran c’est suffisant.
Les imprimantes grand public font entre 360 dpi (qualité normale) et 1400 dpi. Cela permet d’obtenir
une qualit¢ tout a fait honorable pour des travaux courants (courrier, rapports...).
Les scanners grand public font généralement 300, 600 ou 1200 dpi.
A retenir :
Une image a donc 3 caractéristiques: sa taille (définition) en points ou pixels, ses dimensions
réelles (en centimeétres ou pouces) et sa résolution (en pixel par pouce).
Remarque : ces 3 informations sont liées, si vous en connaissez 2, vous pouvez toujours calculer la
troisiéme.

4. LE CODAGE DES COULEURS
En plus de sa définition, une image numérique utilise plus ou moins de mémoire selon le codage des
informations de couleur qu’elle posséde. C’est ce que I’on nomme le codage de couleurs ou
profondeur des couleurs, exprimé en bit par pixel (bpp): 1, 4, 8, 16 bits...
En connaissant le nombre de pixels d’une image et la mémoire nécessaire a 1’affichage d’un pixel, il
est possible de définir exactement le poids que va utiliser le fichier image dans une mémoire
informatique.
Formule pour calculer le poids d’une image en octet
Nombre de pixel total x codage couleurs (octet) = Poids (octet)
Petit rappel du code binaire, utilisé par I’ordinateur pour enregistrer des informations.
« On sait que : »
1bit = 2 possibilitées ; (0 ou 1) possibilité de coder 2 couleurs par pixel
2bits = 4 possibilitées (00 /01 / 10/ 11 ) possibilité de coder 4 couleurs par pixel
4bits = 16 possibilitées ( 0000 / 0001 / 0011 /0111 / 1111 /0010 /0110 / 1010/ .... ) possibilité de
coder 16 couleurs par pixel

8bits = 256 possibilités — codage de 256 couleurs par pixel
Exemple d’image noir et blanc ou chaque pixel et codé avec un seul bit
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