
 

OBJECTIFS :   

1-Maîtriser la programmation en assembleur pour PIC ,la simulation et le debugging  
2- Apprendre à gérer les temporisations et à les calculer  en utilisant les timers ou des boucles simples ou imbriqées. 
3-Bien assimiler le principe de gestion d’une interruption sur TMR0. 
  

 EXERCICE .I :Calcul du temps d’exécution 

 

 



 

 

EXERCICE .II : Utilisation du Timer0 

Saisir le code assembleur suivant sur bloc-notes puis utiliser Mpasmwin.exe pour obtenir le fichier .hex  pour 

simuler sous Proteus le montage suivant :



 

EXERCICE .II : Jeu de lumière utilisant RRF et RLF 

Saisir le code assembleur suivant sur bloc-notes puis utiliser Mpasmwin.exe pour obtenir le fichier .hex  pour 

simuler sous Proteus le même montage vu précédemment : 

 



 

 

 

 


