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I-­‐1	
  C’est	
  quoi	
  MAPLE	
  
	
  
Maple est un logiciel commercial qui propose un environnement de calcul formel. Le calcul 
formel, encore appelé calcul symbolique (computer algebra) donne les moyens de manipuler 
les nombres, d’effectuer des calculs ou de réaliser des représentations graphiques 
sophistiquées, mais aussi et surtout de mener des calculs algébriques, de représenter 
symboliquement des objets mathématiques complexes ou élaborés comme des fonctions, des 
équations et leurs solutions algébriques. Les logiciels de calcul formel, tels Maple, 
Mathematica ou Mupad, ont connu une évolution consistant à intégrer aussi en leur sein des 
capacités de calcul numérique. C’est le cas de Maple qui incorpore désormais des logiciels 
spécifiquement dédiés au calcul numérique, afin de proposer à l’utilisateur un environnement 
permettant de traiter toute la gamme des situations que l’on peut rencontrer lors de la 
résolution d’un problème. 
 
I-2 La puissance du calcul formel (symbolique) 
 
La première série d’exemples montre la capacité à faire des calculs symboliques (par 
opposition à numériques) que tout utilisateur ayant acquis un certain niveau en mathématiques 
est capable de mener à bien lui-même. 
Commençons par un calcul classique de limite : 

 
 
Poursuivons par un calcul de dérivée tout aussi éloquent : 
	
  

 
La puissance aussi de Maple est de définir de manière précise les expressions mathématiques 
avec ses constantes mathématiques célèbres (π dans l’exemple suivant au lieu d’une valeur 
décimale) 
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Considérons enfin un exemple issu de l’algèbre, où il s’agit de déterminer les racines cubiques 
de l’unité : 

 
On remarque que Maple propose d’emblée une représentation exacte des trois racines 
cubiques de l’unité sous forme de nombres complexes (l’unité imaginaire étant notée I). 
Intéressons-nous à la deuxième racine trouvée : 

 
Pour en demander une valeur numérique approchée : 

 
On peut désormais comparer le résultat symbolique au résultat numérique en élevant chacun 
d’eux au cube : 

 
 
 
Premiers pas avec Maple 
 
L’utilisateur doit donc saisir une instruction à côté de l’invite et pour signifier la fin de sa 
saisie, il lui faut terminer la ligne de commande par le caractère “;” ou par le caractère “:”. 
L’instruction saisie sera interprétée et exécutée (si la syntaxe est correcte) dès que l’utilisateur 
aura pressé la touche Entrée (ou Enter sur un clavier anglo-saxon). 
Lorsqu’une instruction se finit par “;”, l’interpréteur de Maple exécute l’instruction et, si elle 
est syntaxiquement valide15, affiche le résultat obtenu : 

 
En revanche, si l’instruction est terminée par “:”, Maple exécute l’instruction de façon muette, 
c’est-à-dire n’affiche pas le résultat : 
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Pour grouper plusieurs instruction, il suffit de les séparer par des “;” 

 
On peut aérer la présentation des instructions et passer à la ligne entre chacune d’elles plutôt 
que de les écrire sur la même ligne.(il faut presser simultanément Shift/Enter 
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Affectation	
  
	
  

 
Noms de variables fondés sur des lettres 

 
En ce qui concerne pi 
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La lettre gamma 
 
gamma	
  désigne	
  la	
  constante	
  d’Euler	
  
Gamma	
  est	
  une	
  constante	
  licite	
  
GAMMA	
  désigne	
  la	
  fonction	
  gamma	
  d’Euler 

 
Donc  pour l’affectation 

 
Une nouvelle instruction, il s’agit de evalf pour évaluer une fonction, variable… 

 
 
Nettoyage de l’espace de travail 
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Désaffecter une variable 

 
 
ANALYSE 
 

 
 
******************************************************* 

 
********************************************************* 
 
 

 



9 

 
****************************************************************** 
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