différentes parties de l'interface

@suisvnsg 11 ]

1. Nouveau fichier (Piece, Assemblage, 3. Zone de dessin
) 4. Apparence/Scene

2. Ouvrir un projer existant



NOUVEAU PROJET

Nouveau document SolidWorks

% Une représentation 3D d'un simple composant de conception

@ Une composition 3D de pieces et/ou d'autres assemblages

Assemblage

e | o |
2w Une mise en plan d'étude 2D, généralement une piéce ou un assemblage

Mise en plan

l Avancé } 0K ] [ Annuler } [ Aide

__-Créer un piéce -Créer un assemblage -Créer une mise en _

Cliquez sur "Piece", puis "OK".
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1. boutons "Nouveau"”, "Ouvrir", et "Enregistrer”. 2. Les Options !
3. Le commandes principal 4. Diverses icones : Vue en
coupe, Zoom, Apparence, Vues, ... 5. L'Arbre de conception.




Pour personnaliser l'interface, cliquez sur la
fleche sur le coté du bouton "Option". Une liste ~P—

apparait, cliquez sur "Personnaliser". Compléments...  F

Enlév. de matier

Personnaliser
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Sommeni

Esquisse
Pour créer une esquisse : e e |- @ - N - B
Cliquez sur I'onglet " ; -0 A
puis sur " !
Choix du plans = Pitcel (Défaut<<Défaut>_...

2| Capteurs
— Al Annotations
L& Objets non affectés

e Sl L4 ai=ly pécifié>

~<3 Plan de face
—‘<>\ Plan de dessus
“’Q Plan de droite

Origine

Choisissez parmi les plans
proposés (ou bien sur un
face de voltre piece).

Pour valider une esquisse, il vous suffit
de cliquer a nouveau sur:



Les formes

Une esquisse est en fait un dessin, qui doit
avoir un profil fermeé

Commencer a dessiner

=

Quitter | Cotation - Ajuster Convertir
f'esqui... | intelligente = lese... lesent..

v

Laligne [reeeeel Le rectangle L'arc de cercle

NEHe N- * % 2

Le cercle: Cliquez placez ainsi le centre de votre cercle. La Sp|ine
Déplacez votre curseur pour augmenter le diametre



Les outils biens utiles

j Entités symetriques
Quitter | Cotation ! S Convertir .7| o R .
l'esqui.., | inteligente 2 “flese... lesent.,, Decaler Repetition linéaire desquisse

= e R /2 . sp Déplacer les entités

Ajuster

pour bien comprendre Imaginez que
vous avez deux droites secantes:

Vous souhaitez ne garder que la
partie basse

v & =

Décaler e —
L'outil  "Décaler” permet de S
créer un contour a l'intérieur ou s direton

a l'extérieur de voire contour ket ot

Base en géomeétrie de

Origin0| : construction

Fermetures d'extremites

Lignes




Les outils biens utiles

Symétrie

Imaginez que vous deviez
faire un contour qui comporte
deux parties syméetriques :

La symétrie simplifie grandement le travail :

-Faite votre forme a symeétriser:

-Placez I'axe de symétrie en ligne de construction :
-Sélectionnez le tout, puis cliquez sur le bouton “symeétrie" :




Repetition aaa Répétition linéaire d'esquisse " l

Il existe deux formes de réepétition : La PP

1
oo
OO

. o - £ AL Répétition linéaire d'esquisse
repéetition lineaire et la repéefition | S e , _
circulaire & | Répétition circulaire d'esquisse
consiste a repeter un motif selon une direction.
Sélectionnez le motif a répéter, puis cliquez sur repetition linéaire :
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o Repetitior
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Digaciineis
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1 Ajouter une cote
¢ d'espaccmen t

N o |

[:“ Odec
[Diecion 2]
|7{‘ :’Ax:’ Y

\f‘é': 10mm
T

Ajouter une cote
d espaccment

Afficher le nom

d’occusr

I Az 90deg 2 g

= Drection 1
Ajouter une cote d'angle Espacement: |6mm
entre ies axes B Occurrencas |4

Entités a répéter

B, [ars

|

Occunrences a omettre



Il y a aussi possibilité de donner une "direction 2" :

v X
Direction 1

i | Are X

amm

Ajouter une cote
'd'espacement

{

|Afficher [e nombre
"d'occurrences

Odeg

6mm Dretion 1

1E=oacement:
—1Ajouier une cote OCourreses
' despacement

7 Afficher le nombre
— d'occurrences

| AT 270deg

| Ajouter une cote d'angle
entre les axes

Entités a u’:pé;tct

A CS o) CMIMC LY




Les outils de disposition

DEPLACER

Sélectionnez le motif a deplacer,
choisissez un point de départ, puis
déplacez le tout vers un autre point

Pour la copie, c'est pareil, sauf que
le motif d'origine ne bougera pas.

Toujours le méme principe :
choisissez un point de rotation, et
choisissez l'angle

v X &

| Entités a déplacer

Ligne52
Ligne53
Ligne54
Ligne55

SO

["| Garder les relations

| Parameétres

XN
Point de depart:

@ | Point de départ défini '

Toujours pareil !

La mise a I'échelle permet de
redimensionner un objet tout en gardant
ses proportions




Rappel : La cotation permet de donner une certaine mesure a un objet (ligne,
cercle, ...) ainsi que de donner une certaine mesure entre des objets.
Une cote, ¢ca ressemble a ca :

j A Entités symétriques
,7 soo = -
Décaler ®98 Repetition lineaire d'esquisse

Ajuster Convertir

les ent... soo
les .. : ,
v entités w1 Deéplacer les entités

vous avez frois directions de cotation possible :
Cotation horizontale

Cotation verticale

Cotation paralléle a I'objet



Votre cote placée, une petite boite de
dialogue apparait :

Pour le cercle, deux types de cotes s'offrent
avous :

1. La cotation standard

2. La cotation specifique au diametre

La cotation angulaire

MEme principe, s€lectionnez vos
deux lignes formant un angle entre
elles :

Modifier @




LES RELATIONS

Une relation lie plusieurs objets entres eux.

Liste des relations

, cette relation aligne les objets sur I'axe horizontal.
cette relation aligne les objets sur |'axe vertical.
Utilisée pour les lignes, cette relation aligne les lignes.
cette relation ajoute une relation de perpendicularité.
cette relation ajoute une relation de parallelisme.
elle permet de leur donner les méme dimensions.
Eh bien...elle fixe I'objet.
Utilisée entre une ligne et un cercle, ou entre une ligne et une
spline, elle permet de les rendre tangent.
Utilisee entre deux cercles ou plus, elle permet de leur
donner le méme centre.
Utilisee entre deux arcs ou plus, elle permet de leur donner
le méme centre et le méme rayon.
Utilisée entre deux splines, elle permet de les

rendre tangente a un point.



Pour créer une relation, sélectionnez les objets a contraindnes
puis, dans le panneau qui apparait, sélectionnez la relation qUg
VOUusS souhaitez ajouter :

Relations existantes

_L Perpendiculaired

o Sous-con@ainte




a modeélisation volumique

Nous allons donc attaquer la modélisation.
La modélisation par ajout de matiere comporte trois parties :

- L'extrusion
- La révolution
- Le balayage
- Le lissage

L'extrusion consiste simplement a
"tirer" sur l'esquisse pour la mettre en

volume, selon une direction donnée.

1. Le sens d'extrusion

2. Le type d'extrusion

3. La direction d'extrusion
4. La hauteur d'extrusion
5. La "direction 2",

@ o+ Bossage/Base avec révolution
Base/Bossage Bossage/Base balaye

extrude -
.I'J Bossage/Base lissé

’PIan d'esquisse

Eiedu}n 1
l—

. 3
«hy fL0.00mm =
b 4 :

Dépouiller vers |'extérieur

n l&di-on 2

Fonction mince




Reévolution

Un e revolution est la rotation d'un profil

d'un axe. Lesquisse tourne

v gqonr ofl

volume

Il nous faut donc obligatoirement :
Un profil (esquisse)
Un axe

Parametres de révolution Al

"v-* Ligne5 @Esquisse7
@)
"

[, [56000deg 2

T m—

Contours sélectionnés




Le balayage consiste a "étirer" votre profil 3 <—Esquisse 1
(esquisse) le long d'une courbe-guide.

Il nous faut donc obligatoirement :
Un profil
Une courbe-guide

Nous zllops dope eréer deuxe esouisses

un cercle sur le plan de droite,

:j Profil et trajectoire A

-, Bossage/Base balaye s

f Mesquisses

Options
Courbes guides
Tangence de départ/d'arrivée

|| Fonction mince



L'outil plan
Pour créer un plan, cliquez sur ce bouton :
Un panneau apparait ensuite :

; o il Totalement contrainte
Sélectionner les reférences et les

contraintes Premiére référence
‘l\.l Paralléle
|_L| perpendiculaire
\ZI Coincident
\[S‘ 90.00deg
[,Zﬂ 10.00mm

E] [nverser

"Zl Plan milieu

Geometrie
de refe, .,

-

N, | Axe
L | Systéme de coordonnées

# | Point




Le lissage créé un volume constituée de deuxprofils ou plus.

¢ R
Profils

0% Plesquisses

Esquisse3
‘1\ Esquisse

)

Contraintes de
départ/d arrivée

Courbes guides
)

'\ Bossage/Base lissé

Parameétres de la ligné de
construction

Outils d'esquisse




Les facons d'enlever la matiere sont les mémes que pour en ajouter 'Nous allons
donc revoir les mémes fonctions :

L"extrusion La révolution Le balayage Le lissage

L 'extrusion




La révolution

Plan milieu vl
A 360.00deg

|"_| Fonction mince

| Contours sélectionnés




Autres outils volumigues

Le congé

un congé enléve de la matiére, en arrondissant une arréte. Mais SolidWorks
permet aussi d'en ajouter, quand I’arréte se trouve dans un angle convexe, ce
qui correspond plutét a une soudure

| Manuel FilletXpert

Type de congé A

@) Rayon constant

") Congé de face

Congé avec
suppression de faces

Objets a arrondir A

?\ 10.00mm

@ Congé a plusieurs
- rayons
Conge

Propagation
tangente

@) Apércu intégral

@ Apercu partiel
@ Chanfrein R







La coque

Sélectionnez la face ou le "'trou" sera fait,
puis cliquez sur le bouton :

=

Doque vers |'extérieur

[¥] Montrer I'apercu

Réglages des faces A »
d’épaisseurs différentes

€ 2.00mm
1
i [

|




L'enroulement est une fonction qui permet de plaguer un motif (esquisse) sur une face
généralement cylindrique.

acer

cliquez sur le bouton :
Un panneau apparait alors :

Trois options s'offrent a vous :
Le gaufrage
Le dégaufrage
Le tracage
Le gaufrage ajoute de la matiere, le dégaufrage en
enleve, et le tracage projette le profil sur la surface.
Sélectionnez ensuite la face ou effectuer
I'enroulement, puis la hauteur/profondeur de
I'enroulement.



Pour créeer un nouvel assemblage, appuyez sur
le bouton @

Assemblage
Une nouvelle interface, un peu moins
chargée s'affiche :

Votre fichier assemblage cree, vous devez e
ajouter des fichiers de pieces. L‘_'*-g
Cliguez sur le bouton : [nserer des

Un panneau apparait : composants

Sélectionnez une piéce ou un
assemblage a insérer, puis
placez le composant dans la
zone graphique. Utilisez Ia
punaise pour insérer plusieurs
copies du méme composant ou
de composants différents.

Appuyez sur e bouton OK pour
insérer un composant a

I'arigine.

Wec&Assemblage ; inaé;a A

Documents ouverts:

Parcaurir...



Sélectionnez la piece a ajouter, puis appuyez sur ""Ouvrir"’.

V otre piece s'est ajoutee :

Cette piece est fixee. V ous ne pouvez pas la deplacer.

V ous pouvez savoir si une piece est fixée grace a l'arbre de création. Un
"(f)" est écrit avant le nom :

ajoutez les autres pieces

contraintes. Ce sont des liaisons entre deuxpieces.
Nous les avons déja abordees au cours

S

Contrainte X coincidente

‘Q\ \ Parallele

L | Perpendiculaire

6:{ Tangente

' E | Coaxiale
Selectionnez alors les faces/arétes/points/plans des Deux @ | Blocage
8’ 1.00mm

E .| 30.00deg

pieces a contraindre.










